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DOBRODOSLI

jih godina za gejmere. Imali smo priliku da iskusimo ogro-

man broj fenomenalnih naslova, ali, nazalost, i nekoliko
neprijatnih iznenadenja. U nasem rezimeu se mozete priseti-
ti najboljih, ali i najgorih momenata gejmerske 2023-e, a nasi
autori su izneli i svoje utiske, kao i pogled na narednu godinu.
Spoiler alert: Baldur’'s Gate 3 je ocekivano izdominirao!

Kada se sve sabere i oduzme, 2023. je bila jedna od najbol-

Pored recenzija igara i hardvera iz prethodnog perioda, u no-
vogodisnjem izdanju Play! casopisa ¢emo zaviriti u domacu
gejming scenu sa Play!Con Winter 2023 konferencijom. Ovo-
godisnji Play!Con se odrzao uzivo u sklopu Games.con 2023
festivala na Beogradskom Sajmu, gde smo ugostili strastvene
ljubitelje video igara koji su gejming pretvorili u profesiju. Ako
ste propustili Play!Con Winter 2023, svih 12 predavanja sa
konferencije cete uskoro moci da pogledate na nasem YouTube
kanalu!

Sto se opisa igara tice, jako smo uzivali u Super Mario RPG, dok
nas je Avatar: Frontiers of Pandora pomalo razocarao. Krajnje
je vreme da Ubisoft izmeni svoju ustaljenu formulu! Ako ste lju-
bitelji Warcraft igara, za kraj bismo vam preporucili i Warcraft
Rumble. Necete se pokajati!

Necemo viSe da vas zadrzavamo - sigurni smo da vas cekaju
pripreme za proslavu Nove godine. Srecni novogodisniji i bozicni
praznici i vidimo se u februaru sa novim brojem Play! ¢asopisa!
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1 NARAUNO, GTA 6 PC VERZIJA NE IZLAZI
2025. GODINE

Posle godina i godina cekanja, konacno smo
dobili zvanicni trejler za sledece veliko izdanje
Rockstar Games-a - GTA VI. Igra izlazi 2025.
godine, ali ce igraci na PC-u mozda morati da
se strpe do 2026. godine.

Do sada nije bilo poznato da li ¢e GTA VI takode
biti izdat za PS4 i Xbox One, posebno jer ta
generacija nikada nije dobila svoj poseban GTA
naslov. Srecom, izgleda da to nece biti slucaj,
Sto znaci da ce sledeca igra u GTA serijalu biti
ekskluziva za konzole trenutne generacije bez
ogranicenja starijim hardverom.

Nazalost — kao sto je to bio slu¢aj sa mnogim
izdanjima ovog developera — uprkos tome sto
izlazi 2025. godine, igraci na PC-u e mora-
ti da cekaju jos duze da bi igrali igru. U najavi

| Flash vesti
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uopste nije pomenut PC, iako se na osnovu istorije
kompanije ocekuje da ce stici oko godinu dana na-
kon verzija za konzole. To znaci da €e igraci na PC-u
mozda morati da ¢ekaju sve do 2026. godine da bi
igrali GTA VI — iako je to trenutno samo pretpostav-
ka.

EPIC

GAMES
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KAKO JE KRATOS
IZNERVIRAO NA MILIONE
CALL OF DUTY FANOVA

Na ovogodisnjoj The Game Awards ceremoniji,
legendarni glumac koji pozajmljuje glas Kratosu u
God of War igrama, Christopher Judge, Sokirao je
fanove sa svojom neslanom Salom. Naime, pos-
to je njegov govor na proslogodisnjoj ceremoni-
ji trajao cak osam minuta, ovom prilikom je bio
podstaknut da naglasi da je njegov govor “barem
bio duzi od nove Call of Duty kampanje”.

Gotovo odmah, Call of Duty developeri su se na
drustvenim mrezama obrusili na Judge-a i uputili
mu ostre kritike, a pridruzila im se i vecina CoD
zajednice. Mnogi su uzvratiliistom merom, sa ko-
mentarima kao: “Smesna sala, ali je jos smesnija
c¢injenica da sve metrike CoD fransize apsolutno

unistavaju God of War igre".

Veruje se da je glumac Citao ovu Salu sa tele-
promptera i da uopste nije imao nameru da je
izgovori, ali na kraju krajeva nije ni vazno - u tom
trenutku je postao zrtveni jarac. Neki su zato os-
udili producente i reziju sa The Game Awards koji
su uopste odobrili da se ove reci emituju na tele-
prompteru.
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HIDEO KOJIMA |1 A2L RADE NA DEATH
STRANDING FILMU!

ta i desavanja koje smo iskusili u igri.

PLAYSTATION 5 PRO NAVODNO STIZE
202L. GODINE

Prema novom izvestaju sa portala Variety,
Hideo Kojima ce
zvanitno saradiva- o A24 je odlican
ti sa filmskim stu- - N izbor part-
diom A24 za film- - { nera. Njihovi
sku adaptaciju igre o ST . filmouvi su
Death  Stranding. S toliko  pre-
Adaptacija je prvi put \ poznatljivi,
potvrdena prosle go- da vec imamo
dine, ali nismo saz- dobru ideju o
nali nikakve detalje o = tome kakav
projektu. ‘ I 7 8 ton bi mogla
= imati adapta-
Studiji su sada na- cija Death
govestili da ce njihova adaptacija “produbi- Strandinga. Trenutno ne znamo da li ce Nor-
ti misterije originala”. Ovo nagovestava da bi man Reedus i drugi glumci ponoviti svoje
prica mogla ukljuciti viSe detalja o poreklu sve- uloge, ali bi ovo svakako bio logic¢an potez.

Suska se da Sony planira da izda PlayStation
5 Pro konzolu krajem 2024. godine. Report-
er sa portala Giant Bomb, Jeff Grubb, rekao
je da je ovo “gotovo sigurno potvrdeno”, na
osnovu informacija koje je ¢uo do sada, i da
bi unapredena PS5 konzola trebalo da izade
u septembru sledece godine.

Sto se specifikacija tice, Sony je implemen-
tirao sopstveno DLSS-like resenje, gde kon-
zola koristi masinsko ucenje kako bi omo-
gucila prikaz u veoma visokoj rezoluciji i

vrlo visokom broju frejmova. tice. Na PC-u, ova funkcija radi tako sto koristi Al

kako bi povecala rezoluciju igara, efektivno omo-
DLSS (deep learning super sampling) je gucavajuci developerima da postignu visa grafic-

funkcija ekskluzivna za Nvidia graficke kar- k@ podesavanja i bolje frejmove na slabijem hard-
veru.

( N

ACTIVISION BLIZZARD MORA DA PLATI
54 MILIONA DOLARA ODSTETE ZBOG RODNE
DISKRIMINACHE

Poslednje provlagenje Activision Blizzardgrupe  rodnu diskriminaciju koja je podneta u julu 2021.
kroz sudske procese zavrsen je sa predloZzenim godine.
poravnanjem od 54 miliona dolara u tuzbi za

OBSIDIAN JE ZELEO DA
RADI NA ELDER SCROLLS
SPIN-OFF

IGRAMA, ALl JE
BETHESDA BILA PROTIV

Ova tuzba je tvrdila da su zene zaposlene u kom-
paniji bile izlozene seksualnom uznemiravan-
ju, nepravednom tretmanu na radnom mestu i

nizim platama i bonusima od svojih muskih ko- y ;
lega. Kako prenosi suosnivac i bivsi glavni kreativni di-

rektor Obsidiana, Kris Avalon, Bethesda je odbila

(¥

ACTIVISioN.

BLZARD

Sud je naglasio da je oko 45 miliona dolara od
ovog iznosa rezervisano za isplate odstete za
zaposlene Zene koje su bile oStecene i da je Ac-
tivision Blizzard obecao da ce obezbediti paritet
izmedu muskih i Zenskih zaposlenih u buducno-
sti.

predloge za razvoj vise Fallout igara, kao i spin-
off Elder Scrolls naslova.

Jedina Fallout igra koju je razvio Obsidian pod
okriljem Bethesde bila je New Vegas iz 2010.
godine. lako se studio nadao da €e razviti viSe
nastavaka serijala, Avalon tvrdi da su sve ideje i
predlozi odbijeni.

/

8
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-l

“Jedan od predloga za Elder Scrolls (koji sam ja
predlozio) bio bi slican New Vegasu. Zeleo sam
da igraci iskuse nove avanture u ovom svetu pre
izlaska sledece ES igre", otkrio je Avalon.

Poslednja glavna Fallout igra bila je Fallout 4 iz
2015. godine, dok je spin-off Fallout 76 izasao
2018. godine.

/
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THE WITCHER & CE I1ZGLEDA
NASTAVITI GERALTOVU SAGU

P

CAPCOM CE NASTAVITI SA RESIDENT EVIL
REMAKE IZDANJIMA

U nedavnom intervjuu, reditelj igre The Witcher
4, Sebastijan Kalemba, nagovestio je da ce Ger-
alt iz Rivije ponovo biti deo serijala, ali da li e on

Nakon uspeha Resident Evil 2, 3, i 4 Remake
biti glavni lik joS uvek nije poznato.

izdanja, Capcom je potvrdio da planira da nas-
tavi istom putanjom. Kompanija jos nije otkrila
koja RE igra ce biti sledeca koja Ce dobiti tret-
man rimejka, ali ce najverovatnije to biti Resi-
dent Evil 5, sledeca glavna igra u originalnom
serijalu.

Polaris, kako se igra interno zove u CD Projekt
Red, postavlja se kao monumentalno ostvaren-
je koje ide dalje od bilo koje druge Witcher igre
koja je prethodila. Na njoj navodno radi vise od
polovine developera kompanije, tako da oceku-
jemo nesto zaista posebno.

Na ovogodisnjoj ceremoniji PlayStation partner
nagrada u Japanu, reditelj Resident Evil 4 rime-
jka, Yasuhiro Anpo, izjavio je da ce studio na
vreme otkriti svoj sledeci Resident Evil rimejk.

spin-off naslovi kao Sto je Code: Veronica je
takode realna mogucnost. Postoji i mala Sansa
da vidimo prave, moderne rimejkove za Res-
ident Evil O i Resident Evil 1. RE1 je tehnicki
imao remake pre nekoliko godina, ali nije ni
blizu ambiciji videnoj u RE2, RE3 i RE4 rime-
jkovima, i mnogo vise lic¢i na remaster.

Istaknuto je da je igra dizajnirana na nacin koji
docekuje nove igrace, ali i zadovoljava veterane
fransize. Na tu temu, Kalemba je izjavio da “The
Witcher 4 nece izaci joS nekoliko godina i da ce
proci dosta vremena od prethodne igre, tako da
tim ne moze da ru¢na samo na publiku koja je

veC upoznata sa Geraltovom sagom". Ne ocekuje
se da ce Polaris biti reboot fransize koja je dostigla
svoj vrhunac sa The Witcher 3 iz 2015. godine, ali
Ce i dalje posluziti kao “uvodna tacka" za potenci-
jalne fanove.

Mnogi fanovi nagadaju koju ce igru Capcom
izabrati za slede¢i remake. Prateci trenutni
trend, Resident Evil 5 bi bio najverovatniji, ali

-

XBOX GODISNIJE TROSI MILIJARDU DOLARA NA
DOVODENIE IGARA NA GAME PASS

Otkako je Xbox Game Pass prvi put predstavljen,
servis za pretplatu postao je primarna strategija
Microsofta za Xbox ekosistem, dodajuci gomilu ig-
ara na mesecnoj bazi — kako first, tako i third-par-

o ZELDA FILM SE POREDI SA DELIMA STUDIIA GHIBLI

Nakon ogromnog uspeha Super Mario Bros. fil-

10

ty. Zahvaljujuci intervjuu sa izvrsnim direktorom
Xbox gaming odeljenja, Filom Spenserom, sada je
otkriveno koliko kompanija trosi na sklapanje ovih
Game Pass dogovora.

Spenser je razgovarao o mnogim razlicitim as-
pektima poslovanja Xboxa, ukljucujuci verovat-
nocu dolaska Game Pass pretplate na PlayStation
i Nintendo, kao i akviziciju Activision Blizzarda. Na
temu samog Game Pass-a, rekao je sledece:

“Imamo servis koji je finansijski odrziv, Sto znaci
da donosi novac. UlozZili smo puno novca na trziste,

GAME PASS

preko milijardu dolara godiSnje podrzavajuci
dolazak third-party igara u Game Pass. Ono
Sto vidimo u Game Pass-u je servis koji po-
drzava sve vrste igara, od najvecih do manje
poznatih indie naslova”.

4

| Flash vesti

ma, uopste se nismo iznenadili kada smo saznali
da je i adaptacija cuvene Zelde odobrena. lako se
radi o live-action projektu, reziser je svoje am-
bicije za film uporedio sa radom cenjenog Studio

Ghibli, nazivajuci ga “live-action Miyazaki".

U intervjuu koji je sproveo Entertainment Week-
ly, reziser predstojece Zelda adaptacije, Wes Ball,
govorio je projektu, rekavsi: “Bice fantasticno.
Moj ceo Zivot je vodio do ovog trenutka. Odrastao
sam na Zeldi i ovo je veoma zapostavljen serijal u
medijima mimo sveta gejminga. Bas zato zelimo
da napravimo nesto zaista posebno”.

Vredi napomenuti da je ova adaptacija jos
uvek u vrlo ranoj fazi, sa reziserom koji je tre-
nutno ukljucen u produkciju predstojeceg fil-
ma Kingdom of the Planet of the Apes.

Play! #175]| Januar 2024. | www.play.co.rs |
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Domada scena
[ |

DOMACI INDIE GAMING U USPONU:

ZAVRSENO SESTO IZDANIJE
PLAYICON KONFERENCIIE -
USKORO | ONLAIN!

U nedelju, 10. decembra smo zvanicno zatvori-
i Play!Con Winter 2023, sesto izdanje nase voljene
konferencije posvecene domacoj game dev industri-
Ji. Kao | prosle godine, Play!Con se odrzao u sklopu
Games.con festivala, uzivo na Beogradskom sajmu
kao dvodnevni dogadaj.

Na Play!Con Winter 2023 smo vam spremili 12
predavanja iz najrazlicitijin sfera gejming industrije,
sa govornicima koji su razgovarali o interesantnim
temama vezanim za razvoj video igara, dali nam bolji
uvid u njihove projekte, ali I podelili korisne savete za
sve one koji bi zeleli da se jednog dana bave gejmin-
gom. Kroz njihova izlaganja su nam dokazali da je |
te kako moguce da vasu ljubav prema video igrama
prevedete u profesiju. Program konferencije su vodili
Aleksandar Manja, jedan od najuticajnijih pojedinaca
sa domace scene, kao i Stevan Rosic, koga smo ove
godine po prvi put gledali na Play!Conu.

Play! ekipa je ugostila veliki broj posetilaca na
Play!Con standu nadomak Indie Cornera, gde su nasi

12 | Domacascena

mnogi predavaci predstavljali sopstvene igre. Pro-
gram je bio izuzetno bogat, zanimljiv i raznovrstan,
sa predavanjima o developmentu, animaciji, audio
dizajnu, menadzmentu | edukaciji u svetu gejminga.

Na Play!Con Winter 2023 smo imali priliku da razgo-
varamo sa Dimitrijem Cvetkovicem, glavnim audio
dizajnerom iz Mad Head Games-a koji je radio na
Scars Abave, domacoj igri koja je ugledala svetlost
dana u februaru 2023. godine. Na kraju prvog dana
konferencije nam se pridruzila i Jelena Jovanovic iz
PetProject Games-a, glavni animator iz studija koji
stoji iza co-op shootera Ripout. Jelena je imala pre-
sudnu ulogu u animaciji mozda i najupecatljivijeg ele-
menta ave igre, petgun puske, koja je, pored toga sto
Je smrtonosno aruzje, ujedno i vas "ljubimac’, koga
Cak mozete pomaziti!

SledeCeg dana smo pricali sa Nenadom Tesavicem,
development direktorom iz beogradske kancelarije
jednog od najvecih gejming studija na svetu - War-
gaming. Otkako je Wargaming stigao u Srbiju, broj
zaposlenih u Beogradu je dosta porastao, delom

EGION

-enovo

|

@
WINTER

WINTER

zahvaljujuci edukativnom Wargaming Forge pro-
gramu. Iz Art Bully Productions su nas posetili La-
zar Svrkota i David Ibrovic, koji su pored iskustva
u radu na mnogim AAA naslovima razgovarali i 0
svom trening centru, gde za kratko vreme mozete
biti osposobljeni za rad u oblasti 3D modelovanja |
animacije, a mozda kasnije to I usavrsavali upravo u
Art Bully produkciji. Tesko je izdvojiti neko predavan-
je kao posebnao zanimljivo, jer nam je svako donelo
nesto jedinstveno.

Ako niste biliu prilici da posetite ovogodisnji Play!Con,
bez brige, sav materijal je snimljen i uskoro Ce biti
okacen na zvanicnom Play!Zine Youlube kanalu.
Vidimo se sledece godine! Srecni praznici!

ON

WINTER

l petproject @) Plg.ln LEGION it

UP GAMING ZAJEDN

‘ petproiect @ ploy! LEGION @
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Editorijal

2023: GODINA
TRIJUMFA | PROBLEMA

U GEJMING INDUSTRIII

Autor: Milan Jankovi¢

odina za nama je bila godina preporoda za indus-

triju video igara. Nakon trome 2022. koja se i dal-
Je lecila od posledica pandemije, industrija je dostigla
potpuno novinivo. Igre sa velikim budzetom i visokim
profilom stigle su na trziste, obelezavajuci 2023. kao
godinu prekretnice.

Godina je bila obelezena lansiranjem nekoliko AAA
igara koje se smatraju najboljima u zanru. The Leg-
end of Zelda: Tears of the Kingdom i Baldur's Gate 3
bile su medu igrama koje su dobile neke od najvisih
ocena na Metacriticu svih vremena. Ostala znacajna
izdanja ukljucivala su rimejkove klasika poput Resi-
dent Evil 4 i nove naslove poput Starfield. Ne smemo
da zaboravimo ni sjajne nastavke poput Alan Wake

14 | Editorijal

2, Mortal Kombat 1 (reboot), Spider-Man 2 eksklu-
zive za PlayStation 5 i Diablo 4. Takode, kao i svake
godine imamo daobar broj “skrivenih dragulja’; igara
nizeg profila. Jedna od takvih jeste | Hi-Fi Rush, koji
na kraju ispade i najbalja igra ove godine iz Xbox
Game Studios grupe.

Na ovaj rast uticalo je nekoliko faktora. Popustan-
je problema sa lancem snabdevanja dovelo je do
toga da je vise konzola sledece generacije dostup-
no gejmerima sirom sveta. Na primer, Switch se |
dalje prodaje izuzetno dobro iako naslednik, naime
Switch 2, uskoro stupa na scenu. Ubedljivo najbolju
prodaju ostvario je Sony sa PlayStation 5 konzolom,
premasivsi sva ocekivanja. Ovo povecanje prodaja

THE

LORD
rTERINGS

konzola najnovije generacije zauzvrat je podstaklo
razvo] AAA igara I dalju progresiju rasta koja Ce se
ostvariti u narednim godinama.

Razlike izmedu AAA, AA i indie igara postale su iz-
razenije u 2023. godini. Znacaj umetnosti i budzeta u
definisanju AAA igara kao vrhunskih iskustava pravi
Je kontrast u odnosu na indie igre koje se oslanjaju
na kreativnost. AA igre su tezile da balansirgju umet-
nicku slobodu sa "finansijskim realnostima’, nudeci
Jedinstveno iskustvo igranja.

Kad smo vec kod buducnosti, ovaj period obelezi-
la je | najava najiscekivanije igre decenije, Cuvenog

GTA 6. Posle gomile procurelih informacija u zadnjim

godinama | mesecima i smestanja hakera u ludnicy,
Rockstar je zvanicno najavio GTA 6 fantasticnim tre-
jlerom koji smo nedeljama vrteli "na repeat” GTA 6
nas vodi u moderniji Grad poroka, ali cemo se malo
nacekatl jer izlazi tek 2025. godine i to samo za kon-
zole, dok ce PC verzija dodi godinu, dve kasnije, sto je
prilicno razocaravajuce.

Uprkos uspesima industrije, 2023. je bila i godina
Izazova.

Otkazi i sindikalizacija su bili jedan od najvecih i na-
jnegativnijin trendova u proteklin 12 meseci. Bio-
Ware je ngjavio masovne otkaze kaji su uticali na sve
odeljenja | doveli do gubitka starijih pisaca i tvoraca
ikonicnih likova. Ovaj dogadaj je podstakao rastudi
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radnicki pokret u industriji video igara. Radnici u in-
dustriji video igara pokusavaju da se sindikalizuju vec
decenijama u pokusaju da poboljsaju radne uslove.
Takode, Embracer grupa, koja se proteklin godina na-
kupovala studijima i fransizama, nije uspela da sama
podnese toliki rast, te je sprovela nekoliko talasa ot-
pustanja i gasenja studija cime je na hiljade radnika
ostalo bez posla.

Uprkas brojnim blokbaster naslovima i dugorocnom
odrzanju uspeha live service igara, otkaza je bilo na
sve strane, od najmanjih do ngmocnijih studija. Pro-
cenjuje se da je preko 6000 ljudi ostalo bez posla u
gejming industriji do jeseni 2023. godine, tako da je
taj broj sada garantovano vedi.

Industrija se i ove godine suocila sa velikim kontro-
verzama. Blizzard je branio svoju mobilnu igru Diablo

16 | Editorijal

Immortal i njene pay-to-win mehanike | ignorisao
kritike. Destiny 2 polako tone zahvaljujuci neispun-
Jjenim obecCanjima, a Bungie je naravno jos jedan stu-
dio pogoden "talasom otkaza”

Activision Blizzard je "na misice” kupljen od strane
Microsofta, cime je kompanija iz Redmonda postala
vlasnik ogromnog broja fransiza | time prosirila svo
portfolio. Medutim, AB je doneo i dosta problema
kroz kazne koje je bilo potrebno platiti, kao i gasen-
je Qverwatch 2 lige, a Microsoft je sproveo Cistku
smenivsi ljude na vrhu tih studija i novostecenih
kompanija.

Mozda i najkantroverznije po misljenju vaseg autora
Jjeste broj igara koje su izasle i koje se jedino mogu
opisati kao Cista katastrofa. Gollum, Redfall, The Day
Before, Rise of Kong i druge, objavljene su kao cis-
ta uvreda za igrace i njihove novcanike. Ovo nisu Cak
ni polu-gotovi proizvodi, veC samo ljustura planova i
problema koja nije smela biti prikazana, a kamali ob-
Jjavljena sa cenom od 40+ dolara. No, te igre su obja-
vljene brze nego sto su najavljene, tako da je pravda
barem donekle zadovoljena.

Ovo je bila godina i trijumfa i problema za industrij
video igara. Godina koja je videla izlazak igara visok-
og profila | rast industrije, ali i godina obelezena ot-
kazima, kontroverzama i regulatornim promenama.
Dok gledamo ka 2024, bice zanimljivo videti kako ce
se ovi trendovi razvijati i oblikovati buducnost video
lgara.
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Kolumna

PLAY! BIRA: IGRA
GODINE 2023

| Kolumna

. Sugtinski dobra ideja izrodena

nom igrom iz univerzuma

incezL i€ u glavnoj L|Iozi i Dragon’s Dogma nastavak
a0 da svu slavu odvlaci igra Ciji mi je rimejk naterao suze

) da je se docepam vec krajem februara. Kako stvari stoje,
budljiva ggﬁdin ako da proredite treptanje, da vam nesto sluca-

aje ova iﬁg,ra’l ip‘ék

ideti u demo-u, sa ko-

dobili potpuno identi¢an

)enalne, ne mogu da promene

a akcija sa nimalo RPG eleme-

a, iako epska, je puna rupa i tema

yravdao negativac. Final Fantasy XVI

N e

intera fgvnlfllm.

D0: Space Marine2

- Space Marine 2. Nazalost odlozen za 2024.

Prvi deo je na mene ostavio toliki utisak i in-

de farbanja figurica pa i malo da igram tabletop

icaj, ali Space Marine je utanacio moju ljubav prema

am veoma srecan sto cemo dobiti nastavak. Inicijalni trejleri

 da su zadrzali srz prvog dela i dodali joS ludnice na sve. U ime

 bude i vise nego 3to se nadam.

L
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am komercijalne.
Sto zaista izuzetno,
edfall podbacio kako
n izvodenjem. lako je u

zoCarenje bas od studija

, se podigao ogro-
menalno. Prelepa,

leluje kao nesto &to bi zaista moglo da
e osnovne vrednosti koji Zanr strategija

tine 21. veka kao to je to bio sluaj kada

ti}?nq’m, tako i u estetskom 4
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horde dinosaurusa umecha odelu.
sira PvP, Sto je placena igra koja ima
ljno jaku pricu da vas zadrzi da izgra-

am je prica zanimljiva samo pogledajte

tlaw

oje igre i ja Cu je igrati - isprobao sam cak i one danc-

‘ A/tu 0S jedan open-world-radio-tower-climbing simulator

ka, i dalje imam neizmernu zelju i volju da igram ovaj naslov i da se
v E ./ ati svet. /

™\

L
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Tthord o

f :%ings: Return to Moria
Ova igra ni izbliza nije pééto najgore Sto je izaslo ove godine, pogotovu kada se sagleda konkurenci-
ja u leglu uzasa. Medutim, ovde sam znatno vise ocekivao, i uprkos par zanimljivih i veoma pozi-
tivnih ideja, realizacija je ispala jako nezgrapna i nesatisfaktorna, pogotovu na polju borbe koja je
jedna od najgorih u survival Zanru.

Najiscekivanija igra 2024. godine - Dragon’s Dogma 2

Sledeca godina je prepuna jako dobrih akcionih i RPG igara, pa je ovde bilo jako tesko odabrati
glavnog aduta. Medutim, prema onome sto je prvi deo bio, i Sta je mogao biti sa vecim finansijama,
izgleda da konacno dobijamo potpuno realizovanu viziju sa potencijalno jednim od najzabavnijih i
najoriginalnijih borbenih sistema koji svakako odudaraju od popularnih formula. Po svemu sto sam
video, Dragon's Dogma 2 ima ogroman potencijal za GOTY sledece godine ako ispuni sva ocekivan-
ja.
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JOS MALO
PA PRAVI
SETLERSI

Autor: Igor Totic

)re skoro godinu dana imao sam tu nesrecu da
radim recenziju novih Setlersa. Ubisoft je vrlo

omanuo sa Settlers New Allies i mislio sam da
je ovom serijalu zapravo kraj. Ali, Nemci se nisu dali i
neki od originalnih dizajnera Setlers serijala su otvo-
rili nov studio i resili da nas ,boomer” igrace pocaste
sa ogromnom dozom nostalgije.

Pioneers of Pagonia se razlikuju od novog nastav-
ka Setlersa maltene samo po imenu. Ceo koncept
naseljavanja, izgradnje, napredovanja i osvajanja
je i dalje tu sa novom grafikom, novim jedinicama,
novim zgradama ali ne i bas preterano novim ide-
jama.

24 | Prviutisci

PlO(l)\{:EERS
PAGONIA

@ STEAM EARLY ACCESS

Za mlade igrace, Pioneers of Pagonia je RTS Colo-
ny Sim City Builder. Da pojednostavim, u PoP-u je
poenta da naselite lokaciju, razvijete ekonomiju, in-
dustriju i prosirite svoje granice. Zvuci jednostavno,
stoizapravo jeste, ali je i vrlo kompleksno.

Pre ulaska u igru birate da li Cete da igrate nekolici-
nu premade mapa (nazovimo ovo kampanja) ili sami
da generiSete mapu sa odredenim zadacima koje
morate da ispunite. Kampanja je poprilicno lagana i
nece pruziti veliki izazov, dok kroz prilagodene mape
mozete da se igrate sa vecim problemima i izazovi-
ma.

Pa kako izgleda jedna tipicna sesija PoP-a? Svaku
mapu krecete sa brodom koji ima odredeni broj ljudi
I resursa. Resursi su pozamasni na pocetku tako da
ne morate da pratite svaki detalj dok se razvijate u
prvim koracima. Odmah ¢e vam trebati drvo, onda
pilana da obradi drvo, pa gorani da obnove drvece
koje ste posekli, pa kuce za radnike, pa hrana za
radnike, pa alati za radnike, rudnici... mislim da ste
skontali kuda idem sa ovim. Poenta je da skoro sva-
ka gradevina koristi neki sirov materijal i preraduje u
koristan koji se kasnije koristi za razvijanje industrije.
Za sada u igri postoji oko 40-ak gradevina i sigurno
cete tokom jedne misije morate da izgradite barem
jednu od svih.

Na pocetku imate odredenu zonu mape koja je
vasa i oznacena je granicama. Moracete da pravite
istrazivace i gardu koja Ce siriti granice i tako vam
davati pristup novim sirovinama a i specijalnim lo-
kacijama na mapi (koje nisu trenutno bas najbol-
je razvijene). Ako igrate mapu sa borbom, Cesto ce

PIONEERS OF PAGONIA JE RTS
COLONY SIM CITY BUILDER

vas napadati lopovi, banditi a i neke misticne zveri.
Svi neprijatelji ce pokuSavati da vam upropaste
ekonomiju, kradu, unistavaju i na vama je da orga-
nizujete vojsku i odbranu. Problem sa borbom je to
sto ne mozete da osvajate druge gradove (barem
ne za sad) nego samo trgujete, sto Cini igru vrlo
pacifistickom i to mi se nije bas dopalo. Zeleo sam

da budem ratni huskac, ali mi igra nije to dozvolila,

barem ne jos.

E sad, igra ima dosta problema. Vrlo brzo tokom
misije Cete se izgraditi toliko da ako ne zapamtite
gde se nalazi koja zgrada, izgubicete se. Ne postoji
nacin da oznacite zgrade koje su vec izgradene kako
biste recimo narucili jos alata ili zaustavili proizvod-
nju ako imate previse materijala. Celaigra je autom-
atizovana, tako da je na vama samo da postavite
gde zelite Sta da se izgradi i onda cekate. To je manje
vise srz Setlersa, ali sam ocekivao malo vise inputa
od strane igraca kako bi se razvila barem neka dina-
mika. Isto tako sa vojskom i borbama, samo kazete
otprilike jedinicama gde da idu i bitka se odvija au-
tomatski, a Al nije bas najbolji. Srecom, bitke nisu
nesto izazovne ako se pametno razvijete.
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®
lzuzetno mi fale statistike i grafikoni. Da, da boom- . e pet proJect

er rekoh, ali igra nudi samo ogroman Ul resursa 9 e ' e 5o

koje imate ali ne moZete da pratite trendove. Da li & WG R

brzo trosim drvo? Da li je veta potronja gvozda od | AT A

Srecom, plan je da se do februara 2024. godine i
dodaju nove zgrade pa i statistika produkcije, sto

znaci da developeri shvataju gde trenutno ,gori" Ta-

kode se u buducnosti obecava podzemno rudaren-

je, co-op, bolje statistike, kopiranje gradevina, bolji

grid, i tako dalje.

rudarenja istog, i slicno. il Ay \Q
‘ . N : : Y -

AKO STE LJUBITEL) OVOG ZANRA, ONDA SLOBODNO PODRZITE
DEVELOPERE | PAZARITE IGRU U EA PERIODU, NECETE SE RA-
ZOCARATI

Pioneers of Pagonia je bas nostalgicna bomba
starim igracima Setlersa i ¢ini mi se da se nece odu-
stati od ovog projekta premda su prodali vec preko
100k primeraka. Mozda Early Access nije najpuni-
ji sa opcijama i ponudom, ali je igra izuzetno igriva,
lepa i bez bagova. Ja bih iskreno sacekao do leta ili
mozda cak i verziju 1.0 pre kupovine. Ali, ako ste lju-
bitelj ovog zanra, onda slobodno podrzite develope-
re i pazarite igru u EA periodu, necete se razocarati.

RAZVOJNI TIM:  ENVISION ENTERTAINMENT
CENA: ~ 29,99¢
PLANIRANI DATUM
IZLASKA: 2024
STEAM LINK: HTTPS:/STORE.STEAMPOWERED.COM/
. APP/2155180/PIONEERS_OF _PAGONIA/

)

®)

ON STERM

PREPORUCENA PC 0S: WINDOWS 10 64-BIT VERZIJA 1909
KONEIGURACIJA: ~ CPU: HEXA CORE AMD/INTEL
. GPU: NVIDIA GEFORCE RTX 2060 / AMD

RADEON RX 5600 XT
RAM: 16 GB
HDD: 5 GB
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| Review

dna duse. Kao neko ko je prakticno ostavio
svoje tinejdzerske godine igrajuci Warcraft 3
pre dvadesetak godina, | ko i dan-danas masta o
danu kada ce se pojaviti Warcraft 4, Warcraft Rum-
ble bi trebalo da bude uvreda za sve ono sto jedan
fan strategija u realnom vremenu (RTS) voli. A ipak,
evo nas ovde, gde se upravo spremam da pisem ug-
lavnom hvalospeve o ovoj akcionoj maobilnoj strate-
giji. Kada je Warcraft Rumble prvi put najavljen prosle
godine, nisam osetio prakticno nista drugo do du-
boko razocarenje. Oh ne, pomislio sam, evo ga i pos-
lednji ekser na kovcegu ideje da cemo ikada ponovo
videti pravu novu Warcraft strategju. Ono sto sam
tada video na trejlerima izgledalo mi je kao jos jedna
jeftina mobilna igra.

j osta mladi ja bi verovatno mrzeo ovu igru iz

A ipak, kada su najavili da globalno lansiranje krece
na prvi dan ovogodisnjeg BlizzCon-a, resio sam da
instaliram igru. Delom zbog poslovnih razloga, jer je
u pitanju potencijalno buduca popularna igra, a de-
lom jer sam jos uvek klasicni Warcraft fan, koji ce
probati sve sto nosi to ime na sebi. A onda se desilo
neocekivano — proveo sam ceo taj vikend prakticno
se ne skidajudi sa telefona, igrajuci Warcraft Rumble
non-stop. Hajde da vidimo sta je Warcraft Rumble.

Po oprobanom receptu ove kompanije, koji dokazano
radi veC 30 goding, Blizzard je uzeo uspesnu formu-
lu (Clash Royale) i svojim inovacijama je redefinisao
do savrsenstva. Dizajneri igre je opisuju kao akcionu
strategiju u realnom vremenu i mislim da joj taj opis

savrseno lezi. Osnova svega su ,Minis’, odnosno je-
dinice koje stavljate u vasu armiju (deck/build). Igra
trenutno poseduje ukupno 69 Minis. Od toga, 14 su
takozvani lideri (Leaders), kaoji predstavljaju poznate
likove iz Warcraft univerzuma, a 55 su ,Iroops)
odnosno raznolike jedinice koje znamo iz Warcraft
strategija i WoW-a.

Armije za svakog lidera sastavljate pre nego sto
krenete partiju. Armija se sastoji od lidera i 6 jedini-
ca (Troops) po vasem izboru. Jedinice su sarenolike
I ispunjavaju veliki broj uloga, sto sastavljanje vase
armije Cini podjednako zabavnim kao i samo igranje
partija. Neke od osobina (Traits) koje jedinice imaju su
tenkovi Cija je uloga da Stite slabije jedinice, letece je-
dinice, brze trupe, one sa otrovnim napadom, i slicno.
Da ne bismo gubili vreme u nabrajanju, dovoljno je
reCi da trenutno postoje cak 37 ovih ,Traits” u igri, da
ih vecina jedinica ima nekoliko, | da nalazenje prave
kombinacije jedinica sa pravim osobinama za svaki
izazov je pravo uzivanje. Na kraju, tu su i talenti koje
otkljuCavate za svakog Minis, a koji mogu drasticno
promeniti nacin na koji ta jedinica utice na partije.

Kada sastavite vasu zeljenu armiju, vreme je za
partiju. U svojoj osnovi, partije se odigravaju vrlo slic-
no kao i u Clash Royale. Jednom kada ih odigrate,
vase jedince se same krecu, napadaju i koriste svoje
osobine, sto na prvi pogled deluje kao da umanjuje
stratesku dubinu i oduzima odluke od igraca. Medu-
tim, ovo jednostavno nije tacno. Partije u Warcraft
Rumble su veoma brze i dinamicne, traju svega tri

Gryphon Rider
3 3/13
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| po minuta pre nego Sto krene overtime, i umeju da
budu neverovatno napete i uzbudljive. Svaka parti-
ja je kao zagonetka koju morate da resite u kratkom
roku. Morate da donosite odluke u delicu sekunde,
pravilno tempirate odbranu i napad, postavljate jed-
inice tako da iz njih izvucete maksimum u datim okol-
nostima, izgradite partiju tako da dodete do pobede.
Svaka I ngjmanja greska ili pogresan potez vas mogu
kostati pobede.

Ono sto je Blizzard uradio fantasticno u odnosu na
Clash Rovale jeste Sto je u startu ponudio zaista
ogromnu kolicinu sadrzaja za jednog igraca. Warcraft
Rumble je prevashodno fokusiran na singlplejer sa-
drzaj i to je njegova glavna snaga. Uvek Cete imati
nesto da radite kada gad osetite da ste negde moz-
da udarili u zid Sto se tice progresa. Glavna kampan-
ja Je odradena fenomenalno i samo ona vam moze
pruziti mesece zabave. Dizajnirana je tako sto sirom
Azerota (glavne planete u Warcraft svetu) idete kroz
cuvene lokacije | tu se barite sa legendarnim licnos-
tima iz sveta Warcrafta | njihovim armijama. Tre-
nutno postoji 15 lokacija i svaka ima 5 misija gde se
borimo protiv Cuvenih protivnika. Svaka je izazov za
sebe kaji zahteva adekvatno osmisljavanje strategi-
je 1 sastavljanje odgovarajuce armije da se odgovori
izazovu. | onda, naravno, | besprekornu egzekuciju
strategije tokom same borbe u toj misiji.

Svaka od ovih misija ne samo da ima bitku sa Cuven-
im protivnikom koji ima jedinstvene osobine, nego su
| same mape izazov koji treba odgonetnuti. | to je ono
sto ja licno i najvise volim u ovoj igri — svaka od tre-
nutnih 75 misija kampanje je jedinstveno dizajnirana.
Mape imaju razlicit raspored i broj putanja i resursa,
jedinstvene mehanike, razlicite velicine, nekad idu u
visinu, nekad u dubinu... Zaista, ovde se najbolje vidi
da iza ove igre stoji studio sa decenijama iskustva
pravljenja vrhunskih strateskih igara. Mape su ne
samao vrhunski dizajnirane u gejmplej smislu, nego
su | estetski veama ugodne oku I zaista uspesno
prenose taj osecaj putovanja kroz raznolike lokacije
Azerota. | u okviru samih regiona svaka mapa ima-
ju svoju jedinstvenu temu i unikatan izgled. Blizzard
apsolutno nije stedeo resurse da ovde postavi nove
standarde dizajniranja mapa za mobilne strategije.

Kada predete obicnu kampanju, tada tek krece pravi
izazov. Za svaki od regiona se otvara i ,Heroic" kam-
panja, gde su prativnici drasticno jaci | dobijaju neke
nove osobine koje dodatno otezavaju borbu. Poseb-
no volim sto, da bi dobio nagrade, svaka Heroic misija
30 | Review

D Review

mora da se prede sa svakom od ,familija” jedinica
(Alliance, Horde, Beast, Undead i Blackrock), jer tako
donosi vise izazova | problema koje treba resiti. No,
ni tu nije kra) sadrzaja. U pauzama izmedu Hero-
ic misija, kako biste unapredili svoje jedinice I armi-
je, mozete igrati Dungeons, Quests i Arclight Surge
modove. Svaki od ovih modova donosi nove izazove
| dizajniran je daigracima da nacin da vremenom un-
aprede jedinice kada osete da su se zaglavili u Hero-
ic kampanji. Naravno, za one koji vole izazov igranja
protiv drugih ljudi, tu je i PvP rezim igre.

Vizuelno, Blizzard jos jednom potvrduje da mu nema
ravnog. \VeC sam pricao o velikom broju unikatnih
mapa bogatih detaljima, tako da se necu vracati na
to. Umesto toga, dodacu da su jedinice vizuelno sja-
jno dizajnirane u duhu koncepta da su one zapravo
minjaturne figurice unutar neke arkadne masine
u Azerotu koje su ,ozivele” | animacije i 3D mod-
eli jedinica su odlicni | zabavni. Na to treba dodati |
uvek odlican korisnicki interfejs Blizzarda, koji | ovde
postavlja nove standarde za mobilne igre. Vizuelni
kvalitet prati i kvalitet zvuka, pacev od legendarnih
Warcraft muzickih tema za svaku mapu, do sjajnih
zvucnih efekata i glasova jedinica,

Dakle, gejmplej je zarazan i zabavan, singlplejer kam-
panja bogata sadrzajem i strateski izazovna, a celok-
upna igra zvudi i izgleda fantasticno. No, sada je red
da vidimo i koji su to problemi sa igrom. Prvo | glav-
no, jednostavno moramo da pricamo o ekstremno
predatorskim mikrotransakcijama. Kada je u pitanju
nacin monetizacije igre, ovde je posredi klasicna mo-
bilna mamipara. Sve Minis koje smo pomenuli (njih
69) se otkljucavaju kupovinom novcicima (Cains) u
prodavnici. Celu kolekciju cete relativno brzo popu-
niti i posedovati sve jedinice, ali tek tada pocinje pra-
vi grajnd. Naime, svaka jedinica se moze unaprediti
da bude Uncommon, Rare, Epic i Legendary. Ovo im
dodaje nove levele, otvara slotove za talente i gener-
alno ih ¢ini baljim. Za Uncommon je potrebno kupiti 4
kopija tog Mini, za Rare 14, za Epic 39, a za Legend-
ary iskreno ni sam ne znam koliko. U trenutku dok
ovo pisem, igru veoma aktivno igram vec skoro dva
meseca, a Jos nisam sakupio ni za jednu jedinu Epic
jedinicu. Istini za volju, ovo nije toliko lose koliko zvudi,
jer ta nije toliko presudno jos uvek za napredak (za-
vréio sam 25 od 75 Heroic misija), ali ¢isto da vam
oslikam koliko je proces spor. Naravno, uvek mozete
kupiti Cains za prvi novac i ubrzati kupovinu jedinica
da biste nadogradili svoje Minis.
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Tu su onda | pomenuti talenti, koji se isto kupuju |
koji su veoma bitni, a kostaju vise nego sam Mini, a
za koje slotove otkljucavate jedino pomenutim un-
apredivanjem vasih Minis na vecu retkost. Na kraju,
tu je i ngjbitnija stvar — leveli vasih Minis, od kojih za-
visi vas progres kroz Heroic kampanju jer su mnoge
misije toliko teske da se ¢ak ne mogu dobiti ni sa dva
levela jacom armijom od preporucene, kamoli ako je
vasa armija manjeg levela. I onda na sve te zidove
na koje naletite (posebno nedostatak talenata), igra
Ce vam Cesto u prodavnici bacati ,specijalne ponude”
koje deluju jako primamljivo za to Sto nude u odnosu
na standardne cene, a vremenski su ogranicene, na-
kon Cega nestaju. Prosto receno, igra koristi sve psi-
holoske metade da eksploatise vasu slabost i natera
vas da pokleknete i potrosite novac.

BLIZZARD JE UZEO USPESNU

FORMULU |1 SVOJIM INOVACIJAMA
JE REDEFINISAO DO SAVRSENSTVA

Moram da priznam da sam i sam pao | potrasio
adredenu kolicinu para na igru pre nego sto sam
resio da vise ne padam na te trikove. Da se razume-
Mo, u sustini nije potrebno da trosite pare na ovu igru
ukoliko vam ne smeta izuzetno spor progres i igrate
veoma rekreativno, ali nailazicete cesto na situacije
kada Ce vas frustrirati sto nemate potrebne talente
ili level jedinica i pozeleti da potrosite pare na ,dobar
dil" koji vam igra nabija u facu. Ukolika ne umete da
kontrolisete poriv da trosite novac, a nemate novca
za trosenje, mozda je najbolje da izbegavate ovu igru,
jer Ce vas stavljati na opasne testove samakontrale.

Osim ovih malicioznih metoda monetizacije, drugi
problemi o kojima treba pricati su tehnicke prirode.
Pre svega, igra je neverovatno lose optimizovana
kada je u pitanju potrosnja baterije. Warcraft Rumble
Ce pojesti vasu bateriju izuzetno brzo, I definitivho
nije igra za igrati ukoliko znate da necete uskoro ima-
ti priliku da napunite telefon. | sam telefon Ce umeti
da se pregreje nakon intenzivnog igranja. Tu su jos |
neverovatno dugacka ucitavanja, koja nekako ubijaju
koncept brze igre gde partije traju par minuta. Dzaba
par minuta partija, kad mi ekran ucitavanja oduzme
joS par minuta. Konacno, tu su Ceste greske koje
IskaCu nasumicno, kao i restartovanja aplikacije pri-
likom dugih ucitavanja. Ovo su neki tehnicki problemi
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koje Blizzard veC skoro dva meseca od lansiranja igre
jos uvek nije resio. Treba pomenuti i da neki ljudi imaju
problema sa performansama igre, ali ja licno to nisam
osetio.

Warcraft Rumble je jedna fantasticna i zarazna mobil-
na strategija koja nudi obilje zabavnih izazova i gomi-
lu sadrzaja koji Ce vas drzati mesecima. Uz Blizzardov
prepoznatljivi vizuelni kvalitet i brigu o detaljima, ovo je
trenutno najbolje mobilno stratesko iskustvo na trzistu.
Nazalost, predatorske taktike eksploatacije ljudske psi-
he zarad izvlacenja para su ozbiljan problem, ali to je
deo jedne Sire slike problema mabilnih free-to-play ig-
ara.

GLAVNA KAMPANJA JE ODRADENA
FENOMENALNO | SAMO ONA VAM
MOZE PRUZITI MESECE ZABAVE

0S: ANDROID 5.1 64 BIT /10S 13
CPU: SNAPDRAGON 675 / EXYNOS
8890 / IPHONE 6S

GPU: ADRENO 612 / MALI-T880
MP12 / / IPHONE 6S

RAM: 3 GB

HDD: 1,11 GB

PLATFORME: ¢ RAZVOINI TIM:
Android, i0S : Blizzard

. . Entertainment
IZDAVAC: :

Blizzard © TESTIRANO NA:
Entertainment : Galaxy A53 5G

CENA:
Besplatno

Estetski pun pogodak
Izazovan i zabavan gejmplej

Jako puno sadrzaja

Predatorske mikrotransakcije
Ceste greske i gasenja aplikacije

Dugacka ucitavanja
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Kad god se javi potreba da
govorim o Super Mariju, ja ne

mogu a da ne pomenem cinjenicu da ne znam ni
jednu drugu fransizu video igara, koja se oprobala u
vise zanrova nego sto je to Cuveni brka uradio. Osim
sportskih simulacija i “parti” igara za koje ste svi culi,
Mariju osim nezaobilaznih platformera, odlicno od
ruke idu i RPG naslovi.

Neki od njih ukljucuju Luidija kao zaseban serijal,
neki pak Marija napravljenog od papira, ali igra koja
je pred nama je rimejk one koja je zapocela celu ovu
RPG kategoriju serijala. Originalno objavljen za Su-
per Nintendo, Super Mario RPG: Legend of the Sev-
en Stars, dokazao je da voljeni vodoinstalater moze
odlicno da se pokaze i u okruzenju poteznih RPG
igara, pa je tako zasluzio i ovaj rimejk, skoro tri de-
cenije kasnije.

Nazalost, iako sam se oprobao u mnogim Mario
RPG naslovima, konkretno ovaj u vreme izlaska ni-
sam imao priliku da zaigram. Ali ono sto jesam to-
kom godina video od originalne igre, odmah me je
navelo da zakljucim da se ovaj rimejk i ne razlikuje
tako mnogo od izvornog materijala. Zapravo, po pi-
tanju samog gejmpleja, lokacija i price, gotovo da ne
mogu da uocim neke znacajne razlike.

U tom smislu, ovde cete dobiti jedno, u potpunos-
ti retro iskustvo. Bez obzira na to kako igra izgleda
sada, ¢im osetite njene sirove mehanike i tezinu koja
vas ne potcenjuje, vraticete se u devedesete godine
proslog veka. Nebitno da li ste tada bili rodeni ili taj
period uopste smatrate nostalgicnim, ova igra ima
tu moc da vas potpuno uvuce na svoj teren.

lgra je za standard klasicnog RPG naslova, poprilic-
no kratka. Za prelazak vam nece biti potrebno vise
od 15 sati, mada i to je direktno vezano za stepen
uspesnosti pri igranju. Dok su pravila igre i potezi
koje mozete koristiti jako jednostavni i ne uvode se
prebrzo kroz igru, koli¢ina izazova nije zanemarljiva.
Ukoliko udete nespremni u borbu, ne osetite dobro
ritam akcije ili ne daj Boze niste skoro sacuvali sta-
tus, igra vam moze potrajati i osetno duze.

OSVEZAVAIUCA
RETRO AVANTURA

provlacile i kroz ostale naslove serijala, jeste ko-
risCenje tajminga. Drugim recima, prilikom napadan-
ja i odbrane, postoji maleni “prozor prilike" Ukoliko
pritisnete dugme u tacnom trenutku pri napadu, na-
pad ne samo da Ce biti jaci vec Ce uticati i na ostale
protivnike. A ukoliko pogodite momenat pri odbrani,
u potpunosti cete anulirati protivnicki napad.

PRESLIKANA GRAFIKA ORIGINALA, IAKO BOGATO OSVEZENA, NA
MODERNIM EKRANIMA DELUJE NEKAKO SPLJOSTENO

Po samom izvodenju, ovo je potezni RPG. Likovi
stupaju u akciju na smenu, tu su standardne ko-
mande poput odbrane, napada, bezanja, koriscen-
ja predmeta ili magijskih napada. A borbe su pred-
stavljene iz polu-pti¢je perspektive tako da se cela
akcija odigrava na ekranu bez da se kamera mora
pomerati. No osim standardnih stvari koje mozete
oCekivati u poteznom RPG naslovu, tu su i par sitni-
ca karakteristicnih za Mariov RPG opus.

Ovaj momenat je izuzetno kratak. Po slobodnoj pro-
ceni rekao bih da traje oko Cetvrtinu sekunde i jedi-
ni nagovestaj koji vam pruza jeste znak upozorenja
iznad glave vaseg karaktera. Medutim dok vi prime-
tite ovaj znak, vec Ce biti kasno za reagovanje. Tako
da u tom smislu, ovo sluzi vise kao pomoc da znate
za ubuduce kada se ova prilika javlja. | da sto vise
vezbate pogadanje pravog trenutka.

G A et

Vrlo je verovatno da ovu mehaniku necete najbol-
je koristiti u pocetku, narocito kada se pojave novi
protivnici koji napadaju u drugacijem ritmu. Ali kada
jednom ovladate tempiranjem, bicete prakticno
nepobedivi.

Prica igre je osvezavajuta u odnosu na klasi¢nu
Mariovu formulu i ovaj put u igru uvodi nove neg-
ativce protiv kojih e Mario morati da udruzi snage
cak i sa Bauzerom, ne bili ceo svet vratili u predasn-
je stanje. A osim jako mastovitog dizajna karak-
tera, kompletan svet odaje nesto drugaciji utisak od
klasicne Mariove avanture.

Rekao bih daje ton cele igre nesto mracniji, a u kom-
binaciji sa retro utiskom ovo zajedno cini jednu zais-
ta posebnu avanturu. Likovi kakvi se ne vidaju cesto
i okruzenja u kakva Mario retko zalazi, meni su s la-

serijalu, po pitanju lokacija i generalnog dizajna.

Ono Sto je interesantno po pitanju grafike, jeste ko-
licina truda da se zadrzi vizuelni stil originalne igre.
Sva okruzenja su naravno ponovo nacrtana u visokoj
definiciji, karakteri od nule modelirani, ali tek kada se
igra uporedi sa starom, vidi se da je u pitanju slucaj
sjajne restauracije. Medutim, ovo sa sobom povladi i
jedan interesantan momenat koji nisam primetio da
je bilo ko jos pominjao.

Kako je igra prakticno preslikan original sa konzole
u Cije vreme je standard televizora bio sa odnosom
stranica 4:3 a danas je to 16:9, igra na modernim
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ekranima izgleda nekako... spljosteno. Kao da je
slika razvucena pa su se proporcije likova i okruzenja

deformisale. Ovo me je navelo da pokusam i prome- POTEZNO RPG |Z\IOBEN]E,
nim odnos stranica ekrana i bio sam zapanjen rezu- ZAE' NJENO JE SVIM
ltatom. -

- MOGUCIM AROMAMA
Osim par objekata za koje se da primetiti da u 4:3 JEDNE SUPER MARIO IGRE

rezimu nisu idealni, poput lopte koja je sada bila

izduzena, ostatak igre za mene je izgledao idealno. BA§ ONAKO KAKOSE I DO
Kao da je igra trebalo ovako da izgleda od samog DAN DANAS PROVLAE' U

pocetka. Mario nije bio zdepast, svet nije bio zdro-
bljen i cela igra je izgledala daleko bolje. Ovo mozda OVOM SERIJALU
jeste moj subjektivni utisak, ali obavezno probajte
da promenite podeSavanja televizora (sama Switch
konzola ne podrzava takvu izmenu) i procenite sami.

Kada se svi utisci saberu, Super Mario RPG je jedna
fenomenalna retro avantura. Njen duh iz proslosti
osvezava trziste igara i na scenu vraca jednu davno
zaboravljenu igru, koja vec dugo zasluzuje da dobi-
je rimejk ovakvog kalibra. Od mene apsolutna pre-
poruka, narocito ukoliko volite Marija i RPG igre. Ali
i ukoliko su vam ovi naslovi strani, dajte joj sansu.
Ovo je svakako jedna od poslednjih sjajnih igara ob-
javljenih u 2023. godini.

BEZ OBZIRA NA MODERNU GRAFIKU, QSECI-\ SE DUH
IGARA DEVEDESETIH GODINA PROSLOG VEKA

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORME: RAZVOINI TIM:
Nintendo Switch : Nintendo

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Nintendo i Nintendo Switch

CENA:
59,99€

Jako lepo graficki osvezeno

Zabavan i nesvakidasniji
Mariov svet

Retro izvodenje je jako osvezavajuce

Igra deluje nekako spljosteno

Retro duh nece svakome prijati

Cena je trebalo biti nesto niza

REKT.SHOP
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ako je Star Ocean serijal pri-
sutan oko cetvrt veka, njegovo
ime daleko slabije. odjekuje od

popularnijin JRPG naslova. Za razliku
od Final Fantasy pa c¢ak i novopecenih igara zanra,
ova fransiza nikada nije uspela da dozivi masivni
uspeh na globalnom nivou. U pitanju je zaista ne-
obicna situacija jer su njene igre uvek bile ne samo
originalne, vec i prilicno kvalitetne.

Kao verovatno najbolju od njih, Square Enix je
odlucio da iz zaborava izvuce The Second Story i u
potpunosti ga osvezi rimejk izdanjem. Time je ovaj
stari naslov obogacen modernim dodacima koje ne
samo da ce stariigraci ceniti vec i neki novi obozava-
oci. Na neki nacin, igra pruza izuzetno snazan retro
0secaj, kao Sto to Cini jos jedna igra koju sam imao
priliku da opisem u-istom broju naseg casopisa. Ali
za razliku od Super Mario RPG-a, ova Star Ocean
prica je mnogo vise radena po originalnoj “japanskoj
recepturi”.

Radnja podseca na klasicnu JRPG pricu, gde nas
stavlja u ulogu jednog od dvoje likova. Na igracu
je da izabere hoce li igru krenuti kao Klod C. Keni,
mladic iz visokotehnoloskog drustva, ili kao Rena
Lanford, mlada devojka sa posebnim isceliteljskim
mocima. No bez obzira na inicijalni izbor, ovo dvoje
likova se uskaoro srecu na planeti Ekspel i pocinju za-
jednicku pustolovinu.

Bez obzira na izbor, vecina igre Ce se odvijati slicno s
obzirom na blisku saradnju ova dva lika. Ali postoje
izvesne razlike koje se mogu i uvecati u zavisnos-
ti od izbora koje nacinite tokom daljeg igranja. Sta
da kazem kada igra ima oko stotinak potencijalnih
zavrsetaka, sto je prosto cifra od koje moze da vas
zaboli glava. Ali savetujem da se ovom brojkom ne
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PRICA...

opterecujete veC prosto da se prepustite avanturi i
odnosu izmedu Kloda i Rene, Cije razlike po pitanju
sredine iz koje dolaze, stvaraju okruzenje idealno za
zanimljiv razvoj karakterizacije likova.

Star Ocean: The Second Story R zapravo donosi
sirok dijapazon likova, sa ukupno ¢ak 12 igrivih. | dok
necete biti u mogucnosti da prikupite bas sve likove
pri samo jednom prelasku igre, necete ni osetiti da
nesto propustate, s obzirom na njihove brojne i di-
namicne interakcije. Igra poseduje sistem “private
actions™kojim mozete dublje istraziti odnos izmedu
dva lika, cime se svakako daje razlog igracima za
vise prelazaka igre.

Nazalost, ukoliko ocekujete kvalitetnu pricu po pi-
tanju sjajno napisanih zapleta, moracu da vas ra-
zoCaram. Stoga ukoliko niste neko koga kroz igre

THE SECOND STORY R.
‘,/"“*ﬂ,\ W,
T}M o

primarno zanimaju odnosi izmedu likova i generalni
oseCaj mikro-narativa, bojim se da mozete ostati
razocarani. Tako je bio slucaj i sa mnom, gde sami
dijalozi jesu simpaticni pa na trenutke i urnebesni,
ali konkretna prica je poprililno slaba i jedva da me je
motivisala za daljim igranjem.

Za razliku od vecine JRPG igara, ovde nemamo po-
tezni sistem priborbama. Kao i u originalu, The Sec-
ond Story R borbeni sistem zadrzava mehaniku ig-
ranja u realnom vremenu. U vasem timu moze biti
do cetiri igraca koji aktivno ucestvuju u borbi, dok
vi kontrolisete samo jednog. Ostali su naravno pod
komandom racunara a vi mozete proizvoljno men-
jati njihovo ponasanje ili u potpunosti preuzeti kon-
trolu nad njima.

Borbe su uzbudljive i izgledaju poprilicno atraktiv-
no, kada efekti pocnu da prste po ekranu. A tu su
i sistemi kojima mozete da slomite gard protivnika
ili da preciznim pritiskom dugmeta, uradite kontra-
napad. Zapravo, na papiru ovo nekako zvuci i bolje
nego sto jeste, jer primera radi, mehanike izbega-
vanja zahtevaju nerealne kolic¢ine preciznosti. Usled
slabijeg odziva i haoti¢nih desavanja, mogu nastati
frustracije tokom kljucnih trenutaka.

Istovremeno, iako raspored komandi nije preterano
komplikovan nakon sto se na njega naviknete, opet
nije ni narocito intuitivan. Drugim recima, kada sam
jednom prilikom napravio pauzu od igranja u trajan-
ju od nekoliko dana, pa pripovratku odmah uleteo u
neku borbu, bio sam toliko pogubljen da su me pro-
tivnici unistili za svega par sekundi.

SPELLS I'll let you handle it! @

®
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| dok prica i same borbe meni licno nisu najbolje leg-
li, vizuelno - ova igra je druga prica (ha-ha?). lako
smo se mozda do sada navikli na kombinaciju 2D
likova i 3D okruzenja u nekim od uspesnijih Square
Enix naslova modernog doba, jos uvek ne izostaje
ta doza odusevljenja ili barem pozitivhog ushicenja
kada se zaigra jedan ovakav naslov.

Dizajn okoline, svetla i senke, daju izuzetno veliku
dubinu igri koja je ispunjena retro, pikselizovanim
2D karakterima. Reklo bi se da je igra spoj najboljeg
od dva sveta i na oko zaista lepo izgleda. A tu su i
brojne, u potpunosti razlicite lokacije, gde svaka sa
sobom donosi neki potpuno drugaciji osecaj. Meni
licno na ovom polju utisak jedino kvari nestajanje
odredenih objekata kada se dovoljno udaljite od njih
ili smanjenje detalja na distanci. Sve ovo jesu uo-
bicajene stvari u video igrama, ali ovde su nekako
evidentnije nego inace.

Ukoliko niste neko ko se moze zadovoljiti samo
borbama i pricom, ne brinite. The Second Story sa
sobom nosi. Citav dijapazon dodatnih aktivnos-
ti. Tako se recimo mozete posvetiti pisanju knjiga
ili muzike, kao nesto sa strane. Na ovaj nacin sebi
mozete olaksati Zivot dobijanjem razlicitih bonusa,
a ukoliko imate'i odgovarajuceg partnera za neku od
ovih vestina, mozete sve podici i na visi nivo.

Tu su naravno i razlicita udruzenja gde se mozete
upustiti u dodatne izazove i zaraditi mnoge nagrade
ukljuCujuci novac i superiornu opremu. U svakom
slucaju, ukoliko se zaljubite u igru i uz nju namer-
avate da provedete mnogo vremena, ne brinite -
imacete i te kako Sta da radite dok polako "krckate”
pricu.

Napomenuo bih jos i muziku, koja dolazi u origi-
nalnoj ali i osvezenoj varijanti. Pa i pored toga sto
sustinski jesu kvalitetne numere u pitanju, meniisto
nisu narocito lepo legle. Narocito kada su pocele da
se ponavljaju; Sto opet nije nista strano za igre ovog

‘;"{‘
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tipa, ali sada mi jeste malo zasmetalo. Zapravo, pre-
porucujem vam da pretrazite YouTube i poslusate i

I'll let you handle it! (O

sami par komada iz igre pa procenite sami. Mozda

sam ja samo ovaj mesec redovno na pogresnu nogu

ustajao...

besprekorno zabavno vreme.

milimetar vise.

SF elementi u japanskim RPG naslovima ovog ka-
libra, nisu tako cest motiv. U tom smislu, ova igra
je pravo osvezenje. Mozda po pitanju price, paznju
trazi u mladoj publici, a u smislu borbi nudi neispoli-
ran ali bombastican i duboko proizvoljan sistem. Ali
u srcu ovo je jedan izuzetno-dobar naslov, ciji nedo-
staci neCe moci davas sprece da uz njega provedete

Meni mozda nije idealno “kliknuo” u ovom trenutkuy,
ali vec vidim kako mu se iznova vracam u narednim
godinama. Mozda da opet neslavno poginem za pet
sekundi u prvoj borbi pri povratku, ali nesumnjivo i
da otkrijem nesto novo i produbim iskustvo za koji

A
IAKO IGRA POSEDUJE ZANIMLIJIV BORBENI SISTEM, \%@ IGRU USTUPIO:
CESTO MOZE BITI NEZGRAPAN ILI FRUSTRIRAJUC - ‘r IRIS MEGA
A -
\ ‘ ( 0S: WINDOWS 10/ 11 64-BIT \
| / g CPU: AMD RYZEN 3 1200 / INTEL
[ A/ CORE I5-3330
T foi L GPU: AMD RADEON RX 470 / NVIDIA
= 1, 18 GEFORCE GTX 1650
RAM: 8 GB
28 HDD: 20 GB
: . Y,
\ « e N
uﬂ PLATFORME: RAZVOJNI TIM:
,-«f. PlayStation 4/5, PC, Square Enix,
™ i \ - Rena > Nintendo Switch Gemdrops
' s IZDAVAC: TESTIRANO NA:
Square Enix PlayStation 5
CENA:
49,99€
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+ Vizuelni stil kakav se retko vida

Odli¢no gradeni odnosi
izmedu likova
/ Osvezavajudi motivi

Borbeni sistem moze da bude
nezgrapan

Prica nije narocito interesantna
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&
S etam se kada mi je pre dve
(\U’ Sdecenije i kusur, na prvom
gejmpedu koji sam ikada imao za
racunar, pukao krstic usled "kvalitetne”
izrade. Para za novi nije bilo, pa se dovitljiva po-
pravka svela na sraf zaboden po sred mesta gde
je nekada bio krstic, a na njegov vrh nataknut pok-
lopac hemijske olovke. Na taj nacin je dobijen hibrid,
digitalno-analogna palica i jos barem 4000 hiljade
potencijalnih satiigranja.

A onda dode drustvo pa se pokacimo oko toga ko ce
koristiti taj kontroler, ko ¢e noviji a koja dvaojica ce se
stiskati oko tastature, dok istovremenim pritiskan-
jem vise od 6 tastera kompjuter jauce zvucnikom iz
kucista i moli za milost. Vise drugara od kontrolera,
ponajmanje igranja a svi odu kuama nasmejani.
Danas je zato tu kontrolera u izobilju. Samo drugara
nema...

Jeste, poteo sam ovu recenziju u stilu Bore Corbe i
nekog zala za mladoscu, ali morao sam nekako da
privucem vasu paznju. Sad kada ste tu, predahnite i
ne brinite. Drugara ée uvek biti. Zivot mozda ume da
svakoga odvuce na svoju stranu, ali kada se pojavi
neki dobar razlog, poput kvalitetne video igre, svi se
opet s lakocom, uz neku dobru klopu okupe.

Eto tako je biloikod mene prosle subote, dok smo se
kao klinci opet stiskali na kaucu i urlali dok komsini-
ca drskom metle ne opali po plafonu u ritmu muzike
za ples (sa vukovima). A ujutru u liftu svi opet nas-
mejani pricamo o tome kako se sprema prvi sneg...

Malo mi je tesko da pobrojim koliko tacno Wari-
oWare naslova postoji, ali budite sigurni da ih je
barem 10. | dok sam ih ja igrao svega 4 do sada,
ovaj peti mi je ubrzo postao verovatno i omiljeni. A
za one koji do sada nisu bili te srece da se sretnu sa

jednim od najludih Nintendo serijala, evo par reci o
tome Sta je u pitanju.

WarioWare igre ne krasi nikakva sjajna prica. Uvek
imamo neku Saljivu postavku i par nasumicnih
deSavanja, pa tako i ovde Vario osvaja nagradno
putovanje i odmor na tropskom ostrvu, ne bi li se
napravila postavka za sva cudna deSavanja koja
slede. Ostatak po pitanju narativa, nije vredno ni
pominjati.

U sustini, svaki WarioWare naslov jeste kolekcija
haoticnih mini-igara koje od igraca zahtevaju brze
reflekse ali i sposobnost da se odupre preteranom
iscudavanju. Jer svaka od predstavljenih igara, osim
sto je kreativna u svakom pogledu, jos je vise cudna.
Pa nespremne igrace moze da iznenadi do te mere
da ostanu “ukopani” za kontrolerom i dozvole da im
istekne vreme pre nego Sto i pokusaju da rese za-
datak.

JEDNOM KADA IZGUSTIRATE SVE IGRE,
WARIOWARE GUBI DALJI SMISAO ZA IGRANJEM
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Na neki nacin, WarioWare igre su za mene bile pri-
marno singlplejer iskustvo. Prelazite nivoe koji se
sve brze redaju u nastojanju da ne izgubite sve zi-
vote pre nego dodete do kraja. | to je i ovde prisutno
| sasvim je OK. Medutim, kada jednom izgustirate
I prodete nivoe, nestaje onaj element iznenadenja
koji je izuzetno znacajan u WarioWare igrama. Na
svu srecu, tu tada na scenu stupa multiplejer.

Kao sto sam na neki nacin na pocetku teksta i na-
govestio, zvezda naslova upravo i jeste igranje u
vise igraca. Ovde je to kao i u prethodnoj igri mo-
guce u do Cetiriigraca istovremeno, ali ni tu nije kraj.
Osim Sto ove igre dobijgju novi zivot nakon sto ih
zaigrate sa drugarima, ni nacin na koji se sve odvija

nije potpuno ocekivan. Tako ovde imamo i vise mo-
gucih rezima igranja.

Osim ocekivanog, kooperativnog igranja gde dva
igraca saraduju, tu je naravno i kompetitivni rezim
gde najvise varnica seva. Medutim prisutni su i ne-
konvencionalni nacini za igranje, kao recimo rezim
u kom jedan igra¢ mora da zavrSava seriju fizicki
zahtevnih zadataka kako bi drugom uopste omo-
gucCio da vidi 5ta se desava na ekranu.

Jedna od drazih igara sa kojima sam se susreo, bila
je ona gde je potrebno nadmudriti saigrace. Dok
jedan igrac zaista igra igru, drugi mora da gestiku-
lacijama Sto bolje imitira igranje i ubedi ostale ig-
race da je on sve vreme kontrolisao desavanja na
ekranu. | sve ove varijacije jesu ono Sto ovu igru Cini
tako genijalnom. Igra gde jedan ogranicen broj igara
naizgled nema dug vek trajanja po pitanju zabave, a
zahvaljujuci velikim kolicinama kreativnosti dozivlja-
va perpetualni preporod.

Kreativnost se prenosi i na samo koriscenje hard-
vera. Dok neke igre nisu najmastovitije pa od ig-
raca zahtevaju samo da vitla kontrolerom, neke od
njih koriste i infracrvenu kameru smestenu u desni
JoyCon. Nesto sto se toliko retko vida da su mno-
gi medu vama verovatno i zaboravili da Nintendovi
mali kontroleri uopste imaju ovu funkciju.
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Nazalost, dok je pre skoro sedam godina, ovaj mali
komadic hardvera bio zaista impresivan po pitanju
kontrola pokretom i naprednih vibracija, sada vec
pruza utisak dzojstika iz prosle decenije. Dok sin-
glplejer igranje i prakticno neogranicena kolicina
zivota nece dopustiti da greske priigranju frustrira-
ju, cak i najmanja neposlusnost pri kontrolisanju u
multiplejeru moze biti izuzetno iritantna. Iskreno, ne
opterecujem se Cesto razmisljanjima o novim kon-
zolama. Ali je ova igra zaista ucinila da pozelim da
Nintendo Sto pre najavi narednu. Ova svakim danom
sve vise pokazuje koliko je ostarila...

IZUZETNO ZABAVAN
NASLOV ZA IGRANJE
U DRUSTVU,
IDEALNO U CETVORO
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WarioWare: Move It! kao i njegovi prethodnici, sadrzi
dobru kolicinu zabavnog sadrzaja. Ovaj put rekao
bih cak i osetno vise nego do sada. Ali kakva je to
sudbina sa ovakvim naslovima, nakon Sto se sve
igre izgustiraju a celo drustvo bar jednom kroz sake
provuce vecinu mini-igara, ovaj ce naslov verovatno
pocCeti da skuplja prasinu na (digitalnoj?) polici.

Zabava Ce se sigurno nastaviti narednim naslovom,
koji verovatno nije tako daleko. A do tad, preporucu-
jemdaigra“odmara” par meseciizmedu igranja kako
bi svi Sto vise zaboravili na ono sto se u njoj desava.
Faktor iznenadenja svakako nije neogranicenog po-
tencijala, ali bez obzira na vek trajanja, ova igra je
velika preporuka za sve ljubitelje druzenja uz video
igre.

Napravite Viber ili neku drugu grupu i strpajte drust-
VO Uz pozivnicu na druzenje sa VVariom. Siguran sam
da Cete se svi jako lepo provesti.

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORME: { RAZVOJNI TIM:

PlayStation 4/5, PC, . Intelligent
Nintendo Switch : Systems
IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Nintendo i Nintendo Switch
CENA: :

49,99€ :

+ Neke od najludih mini-igara
do sada

« Sjajno multiplejer iskustvo
v

Iznenadujuce inovativni momenti

Igra vremenom gubi na zanimljivosti

X
¢ Vremesni kontroleri mogu da pokvare
iskustvo

X

Zaboravite na igranje u prenosnom
rezimu
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vatar je globalno najprofitabilnja filmska
Afranéiza, iz razloga poznatih verovatno samo

Dzejmsu Kameronu, kojiima nedokuciv talenat
da napravi svetove koji Ce privuci apsolutno sve mase
u bioskope. Avatar se medutim dici jako bogatim uni-
verzumom i detaljno objasnjenim obicajima, florom,
faunom, I kulturom uopste kao reprezentacija jedne
ekoutopije i simbol bica koja zive u skladu sa priro-
dom. Pandora, kao jedan prebogat svet je upravo
pao u ruke Ubisofta kaji je resio da iskoristi priliku i od
njega napravi video igru, sto se moze reCi da je po-
zamasan zadatak s obzirom na to kaliko je detaljan
I masivan. Avatar je ranije imao nekoliko adaptacija,
Cak i solidnu igru koja je bila uvezana sa prvim film-
om pre 14 godina, ali ako vas je ikada zanimalo kako
bi izgledalo da tumarate po Pandorinim divljinama u
punom sjaju, Frontiers of Pandora ¢e vam pruziti up-
rava tu priliku.
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Moja osecanja su prilicno “pomesana” oko FoP, s
obzirom da je u pitanju jos jedan od brojnih Far Cry
klonova, nastavaka, reskinova ili kako god zelite da
ih nazovete koje Ubisoft tako pazljivo stancuje sa
svaje pokretne trake poslednjih deset godina. Da i
ovde, zato sto se igra nalazi ipak u tako drugacijem
okruzenju treba acekivati nesta drugacije? | da, i ne.
Naime, ovo je jos jedna open world Ubisoft igra.

Prica vas baca u period nakon pojavljivanja Toruk
Makto-a, glavnog lika i proroka domorodaca Na'vi,
gde ste odgajani od strane RDA, to jest Cavecanstva
kako biste rokali njihove ratove za njih. Naravno, kroz
par godina, bezite saznajuci da ste pripadnik cuvenog
pripovedackog i avanturistickog plemena, te nekako
marate privesti ovaj sukab kraju i ugasiti program koji
Ce da trenira kidnapovanu decu domorodaca | pret-
vara ih u vojnike za ljudske ratove. Prica je u ngjmanju

ruku genericna, ali zapravo brzo puca po Savovima
sto vise budete zalazili u nju zbog vrlo plitkog pisan-
ja 1 apsolutna predvidljivog razvoja dogadaja koji Ce
vas vodati od jednog plemena do drugog, eventualno
skupljajuci saveznike koji Ce se rokati sa vama pro-
tiv RDA. Likovi, ukljucujuci i vaseg koga na pocetku
kreirate, poprilicno su neprepoznatljivi, osim mozda
par izuzetaka, ali | oni ne odudaraju previse iznad
proseka koji sebi Ubisoft postavlja.

Cak i borba, koja se u principu svadi na puskaranje |
lov, je mahom identicna ili barem slicna kao u Far Cry
igrama, gde Cete se oslanjati na luk i strele i vatreno
oruzje uz par zanimljivih gedzeta kao sto su pracka |

Mogu da kazem da je ovo najgusca i jedna od na-
Jlepsih vegetacija i pejzaza koje sam video u bilo kojo
video igri. Istrazivati Pandoru kao samu je bilo pravo
uzivanje, s obzirom da se ovaigra znatno vise oslanja
na atmosferu koju uspeva da kreira i sa odlicnim au-
dio dizajnom. Konstantno cete osluskivati suskanje
prirode oko vas, zivotinja, biljaka i insekata koje ste
imali i niste imali prilike da vidite u filmaovima. Verti-
kalnost ovde takode igra vecu ulogu nego u bilo kajoj
drugoj Ubisoft igri. Pronalazenje putanja kroz dzun-
gle Pandore, pogotovu ako igrate na malo manje
navodenom exploration modu, Ce biti i izazovno i in-
teresantno zbog toga sto sve izgleda vrlo prirodno |
prosto divlje.

PRICA JE U NAJMAN)U RUKU_GENERICNA, ALI ZAPRAVO BRZO

PUCA PO SAVOVIMA STO VISE BUDETE ZALAZILI U NJU ZBOG
VRLO PLITKOG PISANJA | PREDVIDLJIVOG RAZVOJA DOGADAJA

slicno. Ovde se ipak razlikuje to sto ste vi pripadnik
Na'vi-a, te se znatno prepoznaju nadmocne fizicke
sposobnosti kada govorimo o olaksanom penjan-
ju, visokim skokovima i brzim Sprintovima koji ce se
jako lepo uklopiti u generalno veci fokus ove igre na
parkur. lako smatram da je ovaj segment mogao biti
prosiren sa jos vise poteza koji bi mozda ucinili puto-
vanje Pandorom interesantnijim.

Frontiers of Pandora se od svojih uzora ipak najvise
razlikuje u smislu dizajna nivoa. Pandora je prenese-
na ne samo veoma verno, vec i ekstremno detaljno.
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Nazalost ovo jeste, ne samo najveca, Nego jedna od
retkih razlika od Ubisoftovog Sablona igara sa ot-
vorenim svetom. | dalje imate tipicne skill poene koji
se uglavnom svode na proste procentualne bonuse,
uz par vestina kaje Cete nalaziti pomocu specijalnih
cvetova skrivenih po svetu. RPG elementi koje Ubi-
soft poprilicno bespotrebno i forsirano ubacuje u
svaku igru su i ovde u slicnoj verziji kao u AC 1 FC ig-
rama, sa nesto jednostavnijim sistemom i atipicnim
Ul-jem koji ipak ne pruza najbolje korisnicko iskustvo
zbog svoje nezgrapnosti | nepreglednosti.

AVATAR

*FRONTIERS = PANDORA
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Borbe se svode na rokanje kampova sa

RDA i njima saveznickim Na'vi plemenima.

Ono sto jeste pohvalno je da e vas Ava-

tar znatno manje zasipati neprijateljima na

svakom koraku, dajuci malo vise predaha za

istrazivanje | bavljenje lovom koji ovde ima A,

nesto vecu ulogu, igrajuci na kartu blagih

survival mehanika koje ce zahtevati da

spremate hranu sa poprilicno dobrim bo-

nusima, sto se uklapa u celu hunter-gath- e~ A : _

erer civilizaciju Na'vi plemena. A da, da i e o E e ) ] AR
sam pomenuo da mozete da letite pomocu : ST
lkrana? Ovo je, uz istrazivacki aspekt igre,

najbolji deo onoga sto Frontiers of Pandora PANDORA JE PRENESENA
ima da vam ponudi, s obzirom da cete se, NE SAMO VEOMA VERNO,

kao | ja, konstantno zaustavljati i diviti pe-

jzazu pred vama., VEC | EKSTREMNO DETALJNO

IGRU USTUPIO:
UBISOFT

0S: WINDOWS 10 64-BIT

CPU: INTEL CORE 15-11600K / AMD
RYZEN 5 5600X

GPU: NVIDIA GEFORCE RTX 3060 Tl /
AMD RADEON 6700 XT

RAM: 16 GB

HDD: 90 GB

PLATFORME: : RAZVOJNI TIM:
PC, PS5, Xbox Series X/S i Massive

B : Entertainment
IZDAVAC: :

Ubisoft © TESTIRANO NA:

CENA:
€69,99

AVATAR

*FRONTIERS - PANDORA

POWERED BY

-
Genericni RPG sistemi koji vise R’
oduzimaju nego $to dodaju

Pandora je jedan od najbolje
odradenih otvorenih svetova

Atmosfera

Ista igra kao Far Cry fransiza vec
poslednjih deset godina

Banalna prica

*FRONTIERS ~ PANDORA
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Autor: Stefan Mitov Radojici¢

persona 5 definitivno ima najvedi zivotni vek i na-
jvise spin-off naslova od svih Personaigara. Dok
vecina dobija dodatni deo price ili mozda neki mali
spin-off, petica je dosla do nivoa da ima i muzicki.
No ovde se vratamo u dobro poznate takticke vode
za ovaj serijal, samo sa malo vise slobode oko pozi-
cioniranja i kombinacija napada i mehanika. Da li ce
ovo biti ipak prelako za fanove serijala, to cemo vi-
deti.

Nekako standardno za spin-off-ove u Persona 5
svetu, igra pocinje po zavrsetku originalne glavne
prica, u ovom slucaju tako sto se tim fantomskih
lopova okuplja u kafeu Leblank. Njihovo opusteno
uzivanje se naglo prekida kada cela prostorija biva
prebacena u drugi svet. Po izlasku iz kafea tim se
iznenada nalazi na trgu nepoznatog kraljevstva ko-
jim vlada tiranin Marie. Svojom magijom ona zacara
vecinu tima i sada je na Jokeru da pronade nacin da
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ih spasi od kontrole umaida se zajedno sa druzinom
vrati u svoj svet. No da biste to uradili prvo morate
da se pridruzite Erini i njenom pobunjenickom odre-
du.

Gejmplej u ovom naslovu dodaje pregrst zanimljivih
dodataka i opcija za igranje, ali takode oduzima pre-
grst stvari na koje su Persona fanovi navikli. Nar-
avno tu je i dalje sistem opreme i oruzja, napredo-
vanje kroz nivoe i skupljanje EXP poena po pobedi
protivnika, kao i svi vec dobro poznati likovi. Medu-
tim, viSe nema social linkova, slobode za istrazivan-
je iupoznavanje sa nekom lokacijom, nema elemen-
talnih snaga ili slabosti nego svaki element dodaje
neki efekat, pa ¢ak je i uticaj persona umanjen iako
su naravno i dalje prisutne. Ako zanemarimo sta je
izbaceno, i to bez ikakvog razloga, pred nama i dal-
je imamo veoma kompetentnu i dobro sastavljenu
takticku igru, koja pored toga Sto je Persona spin-
off, donosi mnogo prijatnih novina u ovaj zanr.

Osnova svake bitke bice pozicioniranje i koriscenje
veC postavljenih zidova iliti cover sistema. Naime,
u zavisnosti od toga gde se nalazite, maoci Cete da,
ili primite manje Stete, ili je kompletno izbegnete.
Moramo napomenuti da ovde ne postoji procen-
tualna sansa da pogodite ili promasite kao u nekim
igrama (XCOM gledam u tebe). Ako vidite protivnika
I mozete da ga naciljate, prosto Cete ga pogoditi, i
0vO0 sve naravno vazi i za protivnike kada gadaju vas.
Ako uspete da zaobidete zastitu koju protivnik ima
I nanesete dosta stete, mozete ga baciti u Downed
status i tako dobiti priliku da jos jednom reagujete,
| to se moze ponoviti koliko god puta uspeli da ob-
orite protivnika.

\Jase sposobnosti, persone i sve u tom rangu ce
imati nove efekte i neki e Cak i pomerati protivnike i
postaviti ih u poziciju za neki veci napada koji pokri-
va odredenu povrsinu terena. Na primer, kako biste
aktivirali All-Out-Attack moracete da se postavite u

trougaonu poziciju oko protivnika. Posto ce per-
sone trenutno raditi vise na principu poboljsanja
vasih statusnih poena, igra je uvela ceo skill tree
da se pozabavi sa otkljucavanjem novih sposob-
nost i pojacavanje odredenih karakteristika likova.
E sad, ne morate da se brinete posto Cete vrlo lako
I brzo modi da resetujete sve potrosene poene i
namestite ih u nove sposobnosti. Pored toga, ako
bas zeznete potez u toku borbe modi Cete da ura-
dite undo jedan krug unazad. Sve ovo dovodi do
toga da vas igra podstice da testirate razne kom-
binacije i da se dobro pripremite pre svake misije.

Svaka misija se svodi samo na borbu, nesto kao
sto je XCOM Chimera Squad uradio za taj serijal.
Pre nego sto odete na zadatak imacete priliku da
kombinujete persone, kupujete opremu, postavite
poene, odaberete skillove i naravno razgovarate
sa drugim likovima koji su trenutno tu. Nakon toga
pocinjete misiju i tu ste prepusteni samo vasim
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vijugama da pronadete najbolji nacin da je predete. 1Mo one i party gets K0 (;I.EA eV
Same mape su poprilicno male ali ¢e na njima biti -
dovoljno novih opcija i mehanika da vam drze pazn-
ju, bar dok jednom ne predete ili dok ne pronadete
najoptimalniji nacin za prelazak. Naravno, ne mor-
ate da se vracate na prethodnu snimljenu lokaciju
posto cete u Replay modu moci ponovo da odigrate

svaku misiju i tako je predete na optimalniji nacin i

pokupite viSe nagrada. /JSQHE “ ) —= g S \‘&;’ \%\%@f‘” R ST
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Na nov vizuelni stil cete definitivno morati da se na- : i L. e = o — “&\f@ 2%

viknete. Za razliku od prethodnih spin-off naslova,
ovde je dizajn uraden u nekakvom chibi fazonu, sto
je malo cudno kada se uporedi sa ozbiljnom pricom
igre. Ipak, klasican Persona 5 stil je i dalje tu.

Muzika je kao i obitno apsolutno fenomenalna.
Pored novih numera Cucete i pregrst poznatih pe-
sama iz petog dela serijala, samo malo sredenih
ili doteranih. A sam intro za igru prikazuje i totalno

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
) 4 0S: WINDOWS 10 64-BIT
u}: [+ T+ wbve Camera e ZRRGIT e CPU: INTEL CORE 15-2400 / AMD
FX-8350

GPU: NVIDIA GEFORCE GTX 650 /
AMD RADEON HD 7790

RAM: 8 GB
novu numeru specijalno pravljenu za ovaj naslov.
Glasovna gluma je takode na nivouy, ali ipak imamo
cudne momente kada se govori o nekim ozbiljnim :
PLATFORME: © RAZVOINI TIM:

temama, jer reci izgovara prilicno chibi lik. PC, PS4, PS5, Nintendo  :  ATLUS

Switch, Xbox One, Xbox

. . L . . Series X/S TESTIRANO NA:
Koliko je ATLUS dobar razvojni tim pokazuje njiho- } © PS4
va sposobnost da odrade ovoliko razlicitih spin-off LEDAVAC:

naslova i da i dalje izdaju veoma funkcionalnu igru
cak i kada su neki sistemi i mehanike drasticno ra-
zliCite od originalne igre na kojoj su bazirane. Sa tim
na umu, ovaj naslov je i dalje tesko preporuciti Per-
sona fanovima i ljubiteljima taktickih timskih igara.
Ako volite Persona igre bicete srecni da se vratite u
njihov svet, ali Cete takode izgubiti dosta mehanika
koje su srz ovog serijala. Ako ipak samo volite tak-
ticke igre, bicete pocasceni divnim novim mehanika-

CENA:
59,99€

Zabavan spin-off

+ Nove mehanike za Zzanr

ma koje Ce izmeniti kako vodite bitke, ali cete takode
biti zbunjeni sa svetom i likovima ako niste prethod-
no bar malo upoznati sa Persona 5 igrom, svetom,
likovima, ili anime serijalom.
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¢ Uklonjene mehanike standardne za
persona igre

>¢ Nema puno slobode

>¢ Kratkaigra
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Autor: Milan Zivkovi¢

Kada je pre nekolicinu godina objavljena Granblue
Fantasy igra u obliku VS tabacine, sve je odava-
lo utisak iskustva kom je neverovatno malo falilo
da bude u samom vrhu zanra. No, kako je igra ipak
posedovala dobar set kvaliteta, zasluzila je i pravo
na nastavak, koji ovaj put rekao bih donosi sve ono
sto je prvoj igri nedostajalo. Tako je sada pred nama
jedan kompletniji i daleko kvalitetniji proizvod, koji cu
pokusati lepo da ishvalim u nastavku ovog teksta.

Granblue Fantasy Versus Rising sjajno kombinu-
je odlicnu grafiku sa uzbudljivim akcionim mehan-
ikama, pa sa lakocom uvlaci igraca u svoj pazljivo
gradeni univerzum. Arc System Works je poznat po
neverovatnoj prezentaciji u svojim borilackim ig-
rama, a igra pred nama je rekao bih njihov najim-
presivniji proizvod do sada. Igra ne samo da izgle-
da sjajno, vec je po pitanju detalja i mehanika jedan
odlicno izbrusen naslov.

lzuzetno pristupacan za nove igrace a istovremeno
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izuzetno dubok za veterane borilackih igara, Ver-
sus Rising je sjajan primerak zanra. Komande su
odlicnog odziva, pa je izvodenje komboa i napred-
nih poteza pravo uzivanje. Svaki od likova ima svoj
unikatni stil, tako da je i svaki novi mec ujedno i sas-
vim novo iskustvo. Neki likovi su brzi i pretenduju u
napadu a drugi su za strpljivije igrace sa Sirokim di-
japazonom defanzivnih poteza, tako da je vrlo lako
odluciti se lika kog cete primarno uvezbavati.

Svaki od njih ujedno ima i ocenu koja definise koliko
je jednostavno u potpunosti ovladati njegovim ko-
riscenjem. Tako i slabiji igraci pa i oni znatno iskus-
niji, vec u startu mogu da odaberu likove kaji vise
odgovaraju njihovom stilu igranja. Ovo je nesto sto
je generalno jako tesko postici u borilackim igrama
- da svi profili igraca mogu podjednako da uzivaju u
igranju. A ovde je to izuzetno dobro izvedeno.

lgra poseduje i pricu koju je moguce prelaziti, a za
potpuno razumevanje je ipak potrebno da budete
upoznati sa desavanjima iz prethodnog nastavka.
U suprotnom, verovatno cete biti malo izgubljeni.
Ali ukoliko vas vise zanima emocija i samo pripove-
danje od potpunog razumevanja desavanja, sigurno
je da cete svejedno dosta uzivati. lako je sve vecim

delom predstavljeno u stilu vizuelne novele i mozda
nema narocito veliku dubinu, opet je zabavno proci
kroz ovaj pripovedacki momenat. Likovi su zivopisni
a situacije kroz koje prolaze mogu sa lakocom priv-
uci vasu paznju.

Verovatno najlepsa stvar u vezi igre jeste osecaj da
ste svakom pobedom postigli nesto. Kolicina eks-
perimentisanja sa likovima i sticanje veceg iskustva
u igranju, podsticu sa lakocom da nastavite sa ig-

IZUZETNO PRISTUPACNA TABACINA ZA SVE NOVAJLIJE A
ISTOVREMENO JAKO DUBOK NASLOV ZA IGRACE KOJI VOLE
DA DO MAKSIMUMA BRUSE SVOJE VESTINE

ranjem, tako da je i zarazni faktor poprilicno visok.
A tu je i multiplejer koji preko interneta funkcionise
znacajno bolje nego sto je to ranije bio slucaj. Mada
kada su ovakve igre u pitanju, savetujem uvek da
prvo pronadete bar jednog istomisljenika i zalju-
bljenika u zanr sa kojim Cete primarno odmeravati
snage u lokalnom rezimu igranja.

Jedna od interesantnijih opcija, jeste multiplejer igra
koja funkcionise po principu igre “Fall Guys”. Sijaset
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onlgjn igraca istovremeno mora da prode kroz nekoliko mini-ig-
ara uz konstantnu eliminaciju, a pobednik moze biti samo jedan.
Svi likovi su predstavljeni u “chibi” fazonu, a moguce im je i menjati
izgled. Ove kozmeticke izmene kupujete ili osvajate kroz “gacha”
mehaniku koja deluje nekako zalutalo u jednoj ovakvoj igri. Ali uko-
liko volite taj faktor igara na srecu, sigurno cete uzivatii u tom seg-
mentu igre.

Sam gejmplej i borbena mehanika, podsecaju na kombinaciju klasi-
ka kao sto je Street Fighter i modernijih naslova poput Dragon Ball
FighterZ ili par poslednjih Gulity Gear igara. Jednostavne komande
za izvodenje poteza koje ce leci svakom pocetniku a istovremeno
pozamasna dubina i kolicina poteza za napredne igrace. Tu su neke
jedinstvene mehanike poput “rush” komboa kako biste jako brzo
napunili skalu za specijalne poteze ili aktiviranje “EX" napada usred
ovih kombinacija udaraca.

Dodatno tome, svaki od likova ima svoj unikatni set vestina kojim
moze da osvezi klasicne kombo napade. | tu je stvarno svasta pri-
sutno, od defanzivnih opcija kao sto su izbegavanja i kontranapadi
pa sve do mocnih super poteza kojima se borba moze u trenutku
preokrenuti.

Sto se detaljnih mehanika tice, igra zaista ima jako lepo odmerenu
dubinu. Koriscenje specijalnih poteza, jako je jednostavno i moze
se Cak i vise pojednostaviti za slabije igrace. Ali opis svih finesa ne
samo da bi zauzeo ogroman deo ove recenzije, vec je i nesto o cemu
ne volim mnogo da govorim, vec mi je uvek preporuka da sami ot-
krijete svaki detalj. Jer bas tu i lezi jedan od najlepsih elemenata
ovakvih igara - sistem kom je lako pristupiti, ali Sto ga vise kapirate,
on vam nudi jos vise opcija.

Skoro nisam zaigrao jedan ovako kvalitetan borilacki naslov u an-
ime fazonu. U tom smislu, Granblue Fantasy Versus Rising je pra-
vo remek-delo. Pametno izvodenje, uzbudljive borbe i apsolutno
prelepa grafika, samo su neki od elemenata kojima s lakocom moze
da vas osvoji vec pri prvom igranju. A kolicina izbrusenih detalja koji
su nedostajali originaly, Cini ovo naslovom koji nikako ne smete da
propustite, ukoliko volite ovakve igre.
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Review

FLESBEK
28 GODINA
UNAZAD

Autor: Stefan Mitov Radojicic¢

REVIEW

odlicne ideje, naslove i pre svega volju da rade

na igrama. Medutim, problem kaji ih prati jeste
da su skoro sve igre koje izadu iz njihove kuhinje ne-
dopecene. Ne znam da li nemaju tajmer da im kaze
kada je neSto "gotovo’, da li se tajmer pokvario i ne
pokazuje dobro, ili jednostavno QA tim ne postoji.

|-<ao razvojni studio i izdavac, Microids imaju

Conrad B. Hart se nekako vraca u nove nevolje, iako
je vet spasao svet od invazije vanzemaljaca. Pro-
budivsi se na nepoznatoj lokaciji, prvo pronalazi
svoje oruzje sa Al A.LLS.H.A. programom i onda krece
u potragu za lanom, njegovim nestalim prijateljem,
kao i razlogom zbog kog je izgubio pamcenje.

Originalni Flashback, legendarni naslov koji je um-
nogome unapredio gejming sferu i doneo nove ideje
u istu, pretezno je bio 2D ostvarenje. Njegov rimejk
iz 2013. godine je na to dodao 2.5D grafiku ali se
i dalje striktno drzao kretanja “s levo na desno”
Flashback 2 napusta sve to i ulazi u neku vrstu 2.5D
lokacija gde imate vise slobode kretanja po istim, ali
na koje i dalje gledate sa strane i napredujete kao da
igrate neki side-scrolling naslov.

Poredenje sa prethodnim verzijama je neizbezno,
pogotovu sto se ovde radi o pokusaju ozivljavanja
legendarnog naslova. lako je prvi deo imao akcione
sekvence, one su se manje svodile na bezumno pu-
canje i neprekidne talase protivnika koji se pojavljuju
58 | Review
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niotkuda, kao sto je ovde slucaj. Original je bio vise
fokusiran na manje okrsaje i mnogo vise pravih ak-
cionih sekvenci gde ste morali brzo da platformisete
i prodete kroz odredene deonice u veoma filmskom
stilu. Flashback 2 manje vise to izbacuje i vise se
fokusira na otvoreniji svet koji je i dalje bolno lim-
itiran.

FLASHBACK 2 IMA
POTENCIJALA ALI KONACNI

PROIZVOD POSUSTAJE

Imacete opciju da detaljnije istrazite lokaciju, ali pro-
gresija je i dalje veoma linearna. Moci Cete da birate
sporedne zadatke koji donekle imaju poentu, ali su
veoma genericni i u jednom momentu Cete se 0s-
ecati kao da tracite vreme. Imacete nekoliko opcija
pri dijalogu sa drugim ljudima, davajuci vam iluziju
izbora i dubine narativa, ali posledice ne postoje.
Naravno bice i borbe, prakticno non stop, ali e sva-
ka arena u kojoj zaglavite biti toliko neprijatno nefer
u nekim situacijama da Cete se smoriti kada vidite
da se opet, po ko zna koji put, neprijatelj samo po-
javio iza vas, ili da ne mozete da ga upucate zato sto
ga ograda u obliku Sipke i nevidljivog zida stiti, ili to
da pokusavate da pogodite jednog protivnika dok se

vas automatski sistem ciljanja fokusira na drugog.
Imacete opcije da se branite stitom i brzo uklonite
protivnike ako uspete da ih pogodite, ali nemojte
pokusSavati da se sunjate jer taj sistem prakticno ne
funkcionise.

Cak i pokugaj pravljenja interesantnijeg nacina puto-
vanja izmedu lokacija, putem hover bike-a, je toliko
dosadan i bespotreban da bi bilo bolje da su jed-

nostavno ubacili fast travel sistem. Ipak, najcud-
niji i ngjgluplji sistem koji igra implementira jeste
da terminal za snimanje pozicije mozete iskoris-
titi samo jednom po lokaciji. Svi koji i dalje igraju
ovu igru se nadaju da ce se to promeniti u nekom
patch-u. Ako se nadate da cete bar imati platfor-
misanja i resavanje zagonetki u izobilju, moracu
vas i tu razocarati, posto ce i to biti veoma banga-
vo, prosto i u nedovoljnoj kalicini.
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Vizuelni prikaz je vise nego fin. Cak i ovaj sistem u kome se slobod-
no krecete po lokacijama, ali se na iste gleda sa strane, veoma je
zanimljiv dodatak na ovaj zanr. Mozda ga neka druga igra nekad
bolje implementira. S druge strane, animacije su poprilicno bazicne
I neinspirativne. Glasovna gluma je jedva podnosljiva, do te mere da
bi mozda bilo bolje da je ugasite i prosto Citate tekst. Muzika je sus-
ta suprotnost i apsolutno je fenomenalna - rado cete slusati skoro
svaku numeru.

lgra je toliko loSe optimizovana da ¢ak i na PS5 konzoli predugo uci-
tava nivoe, ponekad secka na nekim deonicama i toliko je puna ba-
gova vidljivih cak i najobicnijem igracu da Cete se zapitati da li je neko
ovo uopste testirao pre nego sto su izdaliigru.

Da je ovo neki novi IP, i dalje bi bio klasifikovan kao los, ali bismo bar
imali nade da Ce ga srediti sa nastavkom, pogotovu ako ga je razvijao
neki indie studio. Kako nista od toga ne vazi, pa cak i da kazete da
je Microids indie studio, i dalje imaju previse igara da bi neko rekao
da nisu iskusni u pravljenju istih. Ako ste bas zagrizeni fan originala i
cekali ste celih 28 godina da biste igrali nastavak, jedini nacin da uzi-
vate u Flashback 2 jeste sa brdom strpljenja i ljubavi prema serijalu i
originalnom kreatoru koji se mozda malo pogubio u nacinu pravljen-
jaigara posle tolikih godina.
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100 asian Cats je ocaravajuca hidden-object igra koja vodi igrace na Sarmantnu avanturu. Premisa
igre je jednostavna, ali zanimljiva: pronadite 100 preslatkih macaka skrivenih medu prelepim ilus-
tracijama azijskih hramova. Ova potraga ce testirati vasu paznju kao i oko za detalje, nudeci jedin-
stvenu kombinaciju izazovnog i lezernog gejmpleja. U igri se posebno istice umetnicki stil, koji, iako
minimalisticki, savrSeno docarava njenu opustajucu atmosferu.

U modernom svetu gde mnoge igre teze ka slozenom gejmpleju i kompleksnim mehanikama, 100
Asian Cats uziva u svom minimalizmu sa ru¢no crtanom grafikom, autenticnom muzikom i casual ge-
jmplejom, koji zajedno cine jedno jedinstveno iskustvo.

100 Asian Cats nije samo igra, vec umetnicko delo. Kroz svoju jednostavnost podstice nas da cenimo
lepotu u malim stvarima, skrivene detalje koje Zivot cesto previdi. Sluzi kao podsetnik da je ponekad,
usred haosa Zivota, neophodno uzeti kratak predah kako bismo se divili svetu oko nas.

Dostupna na platformama kao Sto su Steam i itch.io, 100 Asian Cats takode nudi dodatni sadrzaj kao
Sto su artbook i soundtrack.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
100 Hidden AnimalsKG https://store.steampowered.com/app/2667970/100_Asian_Cats/
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da zarobi i trenira divlja stvorenja Coromone, naravno u zle svrhe. Brzo cete primetiti da

Coromon je potezna avantura u kojoj se igraci suocavaju sa misterioznom silom koja preti

igra crpi inspiraciju iz Pokémona, posebno u smislu gejmpleja i strukture misija, ali ipak

nudi neke jedinstvene novine.

Coromon nas vodi u bogati pikselizovani svet sa Sarenim gra-
fickim stilom, gde interesantni likovi i evoluirajuci Coromoni
doprinose celokupnoj avanturi. Postoji preko 120 Coromona
koje mozete pripitomiti, gde svaki poseduje posebne elemen-
talne vestine. Igra naravno stavlja akcenat na hvatanje snaz-
nijih cudovista i njihov napredak, ali sa tolikim brojem Coro-
mona i koli€éinom kastomizacije, mogucnosti su gotovo be-
skrajne, tako da cete definitivno pronaci stil igre koji bas va-
ma odgovara.

Kontrole su jednostavne a korisnicki interfejs vizuelno privla-
can, ali je kritikovan kao “previse pojednostavljen” za PC kori-
snike. Ipak, glavna mana igre su nazalost mikrotransakcije - u
in-game prodavnici mozete kupiti predmete koji e vam olak-
sati napredak, sto se dalje prevodi u veliki grind za igrace ko-
ji ne Zele da troSe novac na igru.

Uprkos ovim nedostacima, ljubiteljima Zanra, pre svega Poké-
mona, Coromon ce se sigurno dopasti.

Autor: Milan Jankovié

PLATFORME:
Android, iOS

RAZVOINI TIM / IZDAVAC:
TRAGSOFT
CENA:

Besplatno

TEST UREDAJ:
IPHONE 13

OCENA

Play! #175 | Januar 2024. | www.p




B» Hordware

OSTRICA ZILETA
ZA GEIMING

Autor: Stevan Starovi¢

tako davno nazivalo ultrabook racunarom - iako je
nominalno dijagonala ekrana 14" s obzirom na vrlo
male ivice po obodu. Jedan kuriozitet kada ga otvor-
ite jeste da shvatite da ekran nije u standardnom
formatu 16:9, vec je nesto dubljiiu 16:10, ali cemo
se na ekran i na njegove performanse vratiti kasnije.
Razer Blade 14 je poprilicno diskretno dizajniran
za gejmerski laptop i samo na poledini ima zeleni
Razer logo, bez bilo kakvih ispisa i slicno - ako ne
prepoznajete logo necete ni znati koji je brend, ali
su oni dovoljno samouvereni u svoju prepoznatlji-
vost kod publike koja to treba da prepozna. Takode
nema nikakvih ludih RGB LED osvetljenja, samo
je prosvetljena tastatura i naravno boje mozete
podesavati kroz Razer Synapse softver. Svi por-
tovi se zgodno nalaze sa strane, sa zadnje su samo
izduvi za sistem hladenja, Sto omogucava da potpu-
no nesmetano prikljucite periferije i da nemate situ-
aciju da vam topao vazduh bije u saku kojom drzite
misa. Mala zamerka je nedostatak posebnog LAN
porta, koji je za gejmere uvek dobra stvar, ali ima-
juci u vidu koliko je laptop tanak to i nije nelogicno
pa ukoliko bas morate da se igrate na kablu zbog
performansi, to mozete resiti preko nekog USB-C
dongle adaptera.

Kao Sto smo vec i napomenuli, sam punjac za laptop
je poprilicno veliki i tezak, a ima i dobar sistem za
menadzment kablova. Medutim, bice vam potreban
samo za vrhunske performanse - ukoliko ga koris-
tite u nekom poslovnog okruzenju mozete koristiti i
QHD OLED EKRAN OD punjenje preko USB-C sa nekim malo jacim adapt-

erom koji deli interfejs kao za mobilne telefone. Do-
240HZ JE MEDU bro je i Sto mu baterija drzi jako dugo, u testovima

NAJBOLJIMA NA TR2|§TU ¢ak do 9 sati reprodukcije video sadrzaja, Sto znaci

mocniji i manji tako da su sada po dimenzi-

jama vec dostigli svoje poslovne srodnike bez
obzira sto se od njih ocekuje da budu zaista mocne
masine. U tom smislu, najnoviji model iz Razera
donosi ekstra mali format od samo 14" ali i jedno
iznenadenje u vidu AMD Ryzen procesora sto samo
govori o tome koliko je bitka i na ovom planu sada
postala zaostrena.

Gejming laptopovi svake godine postaju sve

64 | Hardware

Razer Blade 14

Laptop je stigao u standardnom pakovanje, medu-
tim kada sam otvorio i izvadio (poprilicno veliki)
punjac, shvatio sam da unutra postoji jos jedna,
znacajno manja kutija. Ona je naravno namenjena
da dobijete taj utisak otvaranja Razer proizvoda sa
sve prigodnim motivacionim porukicama i slicno, ali
ono sto me je tu zapanjilo jeste koliko je samo mala!
| kada je otvorite ugledate zaista nesto sto bi se ne

da bi u praksi trebalo da izdrzi ceo radni dan nekog
umerenog koriscenja, naravno niko ni ne ocekuje da
mozete da se ozbiljno igrate na bateriji.

Imajte na umu da je Razer Blade 14 izuzetno ma-
lih dimenzija, ali da zahvaljuju¢i mocnim kompo-
nentama koje su ugradene u njega tezina nije bas
tako mala - za konkretnu konfiguraciju iznosi 1.84
kg. Poredenja radi, poslovni “konfekcijski” laptop
racunarisa 15.6" ekranom se sada krecu sa tezinom
od oko 1.6 kg, naravno uz mnogo slabije komponen-
te.

Mocna gejming masina

Kada govorimo o komponentama, Razer Blade 14
zaista briljira bez obzira na male dimenzije, pre sve-

ga na polju kombinacije procesora i graficke kartice,
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koji i jesu najbitniji za video igre. Po prvi put se u
jednoj ovako maloj masini susrecemo sa Ryzen 9
7940HS procesorom sa 8 jezgrara/16 threadova,
Cija boost frekvencija ide do ¢ak 5.2GHz, pri cemu
je uparen sa izuzetno mocnom Nvidia RTX 4070
grafickom karticom za laptop racunare sa 8GB sop-
stvene memoarije. Tu je jos i 32GB DDR5 memorije
kao i SSD od 1TB, tako da necete imati problema sa
smestanjem svojih naslova. Zanimljivo je napome-
nuti da je Razer u saradnji sa AMD-om i Nvidia-om
uradio poseban sistem hladenja koji omogucava
da se ovi Cipovi adekvatno rashlade bez obzira sto
postizu odlicne gejming performanse. Mala zamer-
ka je da, kada stavite racunar u mod da iskoristi sve
svoje mogucnosti, on postaje dosta bucan, ali je to
realno kompromis koji je negde morao da se napra-
Vi.

Naravno trebaimatiuviduidaekran proporcija 16:10
dolazi u QHD+ rezoluciji, odnosno 2560x1600 pik-
sela ali i sa frekvencijom osvezavanja od cak 240Hz
i zaista izgleda predobro. Medutim ta veca rezolucija

DIZAJN JE DOSTA SVEDEN
ALI DETALJI DAJU

NA IMIDZU

Model

Razer Blade 14

Procesor AMD Ryzen 9 7940HS (8-core/16 Threads)

Memorija
Graficka kartica
SSD

Hard disk

32GB DDR5 5600
GeForce RTX 4070 8GB
1TB SSD

Nema

Povezivanje 2xUSB-A 3.2 Gen 2, 2x USB-C 3.2 Gen2, HDMI 2.1,

3.5mm combo, WiFi 6e, Bluetooth 5.2

14" 2560x1600 240Hz
Windows 11

1.84 kg
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LAPTOP JE IZUZETNO
MALI | KOMPAKTAN

uigrama trazi i nesto vece performanse koje mozda
nisu bas uvek opravdane s obzirom na realno malu
veli¢inu ekrana. Sve u svemu, ovaj racunar to moze
i da iznese, pa smo ga testirali u malo zahtevnijim
okruzenjima - trenutno nam deluje da je Cyberpunk
2077 u Overdrive modu, odnosno onom modu gde
je raytracing ukljucen do krajnjih granica, nesto sto
bi najbolje pokazalo snagu nekog gejming racunara,
pa smo se zato upravo na njega fokusirali. | tu Razer
Blade 14 u svojoj native rezoluciji postize oko 50-60
fps u proseku, medutim kada smanjimo rezoluciju
na Full HD, koja je realno sasvim dovoljna u odnosu
na velicinu ekrana, dolazimo do proseka od vise od
95 fps. Tu pricamo o trenutno najzahtevnijem modu
u igrama, tako da ako bismo podeSavanja vratili
“samo” na max, dobijamo oko 100 fps u QHD+ i oko
120 fps u FHD rezoluciji, sto je i vise nego dovoljno,
pogotovu imajuci u vidu velicinu ove masine.

Svi ostali AAA naslovi zavisno od rezolucije i nivoa
detalja rade u najmanje 90 fps, a najcesce oko 120
fps u QHD+ rezoluciji, pa nismo preterano ni testi-
rali nista nize. S druge strane esports naslove cete
vrlo lako poterati u broju slicica u sekundi koji ce
moci da isprati ekran sa osvezavanjem od 240Hz,
pa tu zaista nema nikakvih dilema. Pogotovu je to
bitno za recimo Counter-Strike 2 koji dosta zavisi
od procesora, a Ryzen 9 7940HS ima sjajne single
core performanse i visok klok, pa nije zacudujuce da
ova igra bez problema radi u 350 i vise fps u Full HD
rezoluciji.

Zakljucak

Zanimljivo je videti kako smo za manje od deceni-
je presli put od gejming laptopa koji ste sa sobom
mogli da ponesete na ledima samo ako ste ozbilj-
no vezbali u teretani, do necega poput Razer Blade
14 Sto nudi vrhunske performanse u jako malom i
elegantnom izdanju. Naravno uvek se ta elegancija
mora dodatno platiti pa je Blade 14 verovatno iz-
van budzeta za vecinu gejmera, ali je dobro znati da
ovakva opcija vec sada postoji a da se nadamo da ce
u narednom periodu postati i pristupacnija.
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OSNOVNA
TASTATURA
ZA GEIMERE

Autor: Stevan Starovi¢

N a trzistu dugo vazi trend da se oni najza-
grizeniji gejmeri okrecu mehanickim tastatur- -~ —
ama, ali ako realno pogledamo, one niti svima ' MAKR,O TASTERI

trebaju niti ih bas svi vole. U tom smislu i dalje ima SU ODLICAN DODATAK

dosta prostora za jednu dobru i nadasve jednos-
tavnu membransku gejming tastaturu.

je tastatura ugasena one su bele, ali kada se upa-
li krecu da svetle svim bojama RGB spektra. To nije
sve, jer mozete izabrati i cak sest modova u kojima
se menjaju boje, bilo kroz softver, bilo rucno, tako da
sto se vizuelnog aspekta tice ovde sigurno necete
imati problema da budete zapazeni. U softveru cak
mozete napraviti svoj licni mod osvetljenja. Dobra
stvar sa membranama na tasterima jeste Sto ne
zahtevaju veliko privikavanje, pogotovu za kucanje
teksta, pa je ova tastatura dobra i za iskusne ge-
jmere ali i za totalne pocetnike.

Tastatura ima ukupno 104 tastera u najklasicnijem
mogucem rasporedu, s tim sto se iznad funkcijskih
tastera sa leve strane nalaze makro tast

Redragon Aditya

Aditya je jos jedno dosta specificno ime u celok-
upnoj Redragon nomenklaturi, 2 u ovom slucaju
oznacava jednu vrlo standardnu membransku ge-
jming tastaturu, onakvu na kakvima je vecina nas
verovatno i napravila prve gejmerske korake. Me-
hanicki tasteri imaju svojih prednosti u domenu
brzine, izdrzljivosti i drugih stvari, ali za neke igrace
mogu biti prosto previse naporni, dok neki ne zele
da izdvoje vecu svotu novca za tastaturu jer sma-
traju da im to nije neophodno. | membranski tasteri
sada vise nisu problematicni za igranje, pogotovu
sa modernim anti-ghosting opcijama koje omo-
gucavaju da se istovremeno registruje pritisak na
vise dugmica, konkretno na ovom modelu ¢ak do 26
tastera. Plus je i dizajn napredovao u smeru gde su
i membranske tastature vizuelno zanimljivije, ali i
izdrzljivije za koriscenje. U tom smislu je pravo malo
iznenadenje kod Aditya tastature Sto je cela njena
gornja povrsina izradena od metala, nesto sto smo
do sada vidali samo na mehanickim modelima. Ovo

omogucava minimaino uvijanje tastature, ali | dosta ADITYA IMA STANDARDNU VELICINU SA 104 TASTERA | NUDI

dobru izdrzljivost, mada ipak ne bismo preporucivali

da na njoj iskaljujete svoj bes tokom igranja. ZANIMLJIVO RGB OSVETLJENIJE

Sami tasteri su izdignuti na kapicama koje bismo
najlakse mogli nazvati bas membranama, i kada
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eri za posebne komande, dok se sa desne strane
iznad numerickog dela nalaze multimedijalni tast-
eri za kontrolu reprodukcije muzike. Ovo resenje je
izuzetno dobro jer makro tasteri nisu recimo sa leve
strane kao dodatni, sto nekim korisnicima moze biti
nezgodno, dok sa druge strane na samoj tastaturi
imate dugme da odmah na licu mesta snimite mak-
ro komadu (aktiviranje viSe tastera uzastopno) pa i
ne morate uopste ulaziti u softver da biste to za-
vrsili. Mala zamerka na multimedijalne tastere ide
na Cinjenicu da nije stavljeno nista za kontrolu jacine
zvuka, Sto za neke korisnike moze biti vrlo prakticno.
Tastatura ima mogucnost podesavanja nivoa nag-

CEFEHlEs £

iba, a kabl koji ide do racunara na koji se povezu-
je preko USB porta je koncanog tipa, pa cete lako s
njim moci da manipulisete na stolu. Dodatna po-
godnost jeste Sto se na kablu nalazii cicak traka ko-
jom mozete lakSe manipulisati njime, skratiti ga ili
ga povezati sa nekim drugim kablovima na stolu i na
taj nacin napraviti Cistiji izgled celog okruzenja.

Zakljucak

Redragon Aditya je dosta povoljna membranska
tastatura koja nudi i vise nego sto bi se moglo na
prvi pogled zakljuciti — lepa je, kvalitetno izradena,
brza i efikasna, a tu je i anti-ghosting opcija da ne bi
dolazilo do blokiranja prilikom istovremenog pritiska
na vise tastera. Kada na to dodamo i promociju sa
pet godina garancije za uredaj, ovo moze biti idealna
tastatura za nekoga ko tek ulazi u gejming ili za ne-
koga ko mozda preferira membranske tastature u
odnosu na mehanicke.

GORNJA POVRSINA JE U

POTPUNOSTI OD METALA

CORE

Gear up ¢
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3 Enigmatika
ENIGMATIKA

Novo izdanje Play'Enigmatike smo posvetili Mariju, mozda i
najpoznatijem serijalu iz cele istorije video igara.

7) Ko je glavni negativac u _8) Koja Mario.igraje prva

Super Mario RPG? imala 3D grafiku?
/A. Bowser //B Donkey Kory ﬂ Super MariosyﬁSuper Mario Galay
/C. Waluigi / ﬁ] King Smity 2C-.Yc;ssthi,’esr|2,||::1ic(1) VWﬁuper Mario 3D W

- 10) Koji glumac daje glas
9) Kako se zove neprijatel] Bowseru u Super Mario Bros.
i i ? .
2) Koje boje je Mariova odeca u kojfleti na Ghlaku? filmu (2023)?

originalnoj Super Mario Bros.

Igl’|7 ﬂLakitu /ﬁ Blooey / ﬂDion Gudmay/B- Dzek Blek
/A. NES //B -8 / ﬂ Jute //B LjubiEaste/ ﬂ Luma / /D. Goomba/ ﬁSet Rogen / ﬂ Deni Devito/

Resenja iz proslog broja:
ﬂNintendo GJ ﬂ GameCub/ ﬂ Plave J /D' Crne / JoL'g'6'a'8!a LV 9N Sy iy EgziaL
Rebusi:

JOJRUI '€ ‘RIBPRIN T ISBNR) L
3) Koji od navedenih likova 4) U kojoj igri se prvi put
se ne pojavljuje u Super pojavljuje Yoshi?
Mario RPG? v

/A. Bowser //B Mallow / ﬁ.super Mario WMSuper Mario 6‘/
/C. Geno / ﬁ Princess Daisy/ ﬁ Super Mario /ﬁSuper Mario La"y
ros. 3

5) U kog insekta Mario 6) Koje je bilo Mariovo
moze da se pretvori u zvanje pre nego $to je
Super Mario Galaxy? postao vodoinstalater?

ﬂ - Mrava /ﬂB ' BUbamaru/ / A. stolar /ﬁ Elektricar /
/C. Péelu //D Leptira / /C. Kuvar J ﬁ Dubretar/
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Ceka vas 10 Mario trivia pitanja i 3 rebusa. Posaljite nam vase
odgovore na pitanja, kao i reSenja rebusa na redakcija@play-
zine.com za Sansu da osvojite poklon iznenadenja!

Tacne odgovore cemo objaviti u sledecem broju!

1) Za koju konzolu je izasao
originalni Super Mario RPG
iz 1996. godine?
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