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‘Uvod

Od prvog poglavlja beskrajne knjige istorije covecanstva pa sve do moderne
ere racunara, koncept igre 1 razonode je oduvek bio sa nama. Od prostih
tablicnih igara drevnog Egipta, pa do sportskih nadmetanja 1 borbi u
Koloseumu, zabave je bilo na pretek.

Medutim, sa razvojern nauke praéenirn industrijskom revolucijom, pronash
smo nesto $to je zauvek promenilo nase Zivote - racunar. Osnova modernih
racunara nastala je 1936. godine zahvaljujuéi Alanu Turingu, a kasnije 1
ostalim naucnicima koji su nastavili da daju svoj doprinos industriji.

Nekoliko decenija kasnije, sinula nam je ingeniozna ideja da racunari
ne moraju da budu samo robovi vojske i multimilijarderskih kompanija.
Zahvaljujuéi bogatoj istoriji igara kroz vekove 1 milenijume, sredinom 20.
veka pojavila se prva video igra, sto je bio samo skromni pocetak industrije
koja ¢e do 2025. godine dosti¢i vrednost od 500 milijardi dolara! :

Video igre iz sredine proglog veka i moderne ere su kao,neboizemlja’ito =~

je nesto sto je opste poznato. Ipak, taj deo istorije ne mozemo zanemariti,
posto su se upravo u tom perlodu testirali rani koncepti kOJl se1dan danas
koriste, dok su sami ra¢unari doZiveli sopstveni procvat i pocéli da ulaze u’
domove ,,obicnih ljudi”, takoreéi potrosaca.

Na narednim stranicama ¢emo vas provesti kroz cetiri jedinstvena razdoblja -
u 1istoriji video igara: Staro doba (1940- 1976) Zlatnu eru (1977- 1983)
Gejming renesansu (1984-1989) 1 Eru inovacija (1990-1995).. - -

Vezite se, kre¢emo.
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1939

1941

NIMATRON - PRVA VIDEO IGRA

ostoji dosta polemike oko
Ptoga koja je prva video

igra ikada. Odredeni
broj istoricara bi video igrama
nazvao naslove iz sedamdesetih
godina pa nadalje. Ali po nama,
prva video igra nastala je 1940.
godine, tokom perioda Drugog
svetskog rata. Iste godine pri-
kazana je na New York World
Fair sajmu od strane kompanije
Westinghouse Electric, a diza-
jnirao ju je Edvard Kondon.

Edvard Kondon,
tvorac Nimrona

Prva video igra bila je zasnovana
na igri Nim, koja je u nekoj formi
bila prisutna jos u drevnoj Kini,
ali joj poreklo nije tacno utvrde-
no. Nim je matematicko-strates-
ka igra za dva igraca koji imaju
zadatak da naizmeniéno uklan-
jaju objekte (Sibice, novcice) sa
gomile. Potrebno je uzeti barem
jedan objekat u svakom potezu,
a gubitnik je onaj koji uzme
poslednji.

Prvi rac¢unar koji je ovu igru
preveo u novo, modernije izdanje
je upravo Nimatron, ogromna

10 ISTORIJA VIDEO IGARA - STARO DOBA

masina sac¢injena od elektrome-
hanickih releja koja je tezila
ditavu tonu.

Nimatron je bio samo osnova
glavnog cilja njegovog tvorca
- da se prikazu inZenjerska
1 programerska dostignuca
racunara. Medutim, posetioci
sajma su bili i te kako odusevl-
jeni igrom i zeleli su je isprobati.

Dobar pokazatelj vedre buduéno-
sti video igara, zar ne?
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CATHODE-RAY TUBE
AMUSEMENT DEVICE

lazemo se da je naziv ove

sprave dosta ¢udan, ali se

ona nikako ne sme zane-
mariti jer predstavlja jednu
od najranije poznatih interak-
tivnih igara koje su koristile
elektronski uredaj kao platfor-
mu, a ujedno je rec¢ 1 0 prvoj
igri koja je posedovala ekran
sa CRT tehnologijom.

Konstruisali su je Tomas
Goldsmit Jr. i Estl Rej Men
1947. godine, ali nikada nije
usla u punu proizvodnju
niti postala dostupna Siroj

INVENTORS

Latt V:I; Ineng

BY
2l o 2

Sema originalnog patenta

Shamas I°4
) ﬁ7 TRawns, INVENTORS

javnosti, veé je samo posluzila
kao demonstracija sopstvenih
tehnoloskih moguénosti.

Masina se sastojala iz CRT
ekrana povezanog sa oscilosko-
pom, a gejmplej je bio zasnovan
na kontrolisanju artiljerijske
granate, odnosno odredivan-
ju njene trajektorije u cilju
pogadanja mete na ekranu.

Ekran je emitovao zrak kojim
je bila predstavljena grana-
ta, a igrac je odredivao pu-
tanju okretanjem tastera 1

podesavanjem istih. Samim
tim, cilj igre je bio pogoditi
metu ili detonirati granatu sto
blize meti. Eksplozija je bila
prikazana slabljenjem foku-
sa zraka 1 njegovim Sirenjem.
Uprkos svemu tome, ne smatra
se kandidatom prve video igre
jer nije koristila tehnologiju
digitalnih racunara.

Osim Seme originalnog pat-
enta, fotografije gejmpleja i
samog uredaja nazalost nisu
oc¢uvane, ali je CRT tehnologija
1 te kako opstala.

ISTORIJA VIDEO IGARA - STARO DOBA 11
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1949

1951

BERTIE THE BRAIN

a li ste znali da Tks-oks

datira joS iz vremena

drevnog Egipta, oko
1300. godine p.n.e? Kroz istori-
ju ostao je izuzetno popularan
kao igra sa vrlo jednostavnim
pravilima koja su danas malo
kome nepoznata. Koristeéi se
X1 O simbolima, igraci imaju
zadatak da spoje triista znaka
u nizu na 3x3 mrezi, vodorav-
no, uspravno ili dijagonalno.
Verujemo da je svako od vas
odigrao barem jednu partiju
Iks-oksa!

( - MATCH YORWITSWITH ¢, ’
»

y 7
'™ fl

THE ELECTRONKC WONDER

. ¥

X

o
NN\

Sama popularnost igre bila je
dovoljna da dobije tu cast da
postane jedna od prvih video
igara u istoriji. Dzozef Kejts
je 1950. godine za kanadsku
Nacionalnu egzibiciju kreirao
Bertie the Brain, racunar visok
cetiri metara koji je omogucio
posetiocima da zaigraju Iks-oks
protiv vestacke inteligencije.

Pravila ove video igre se nisu
razlikovala od originala. Igraci
su brojéanikom birali poziciju
narednog poteza na mrezi sa
devet polja gde bi plasirali svoj

K7 2. 74
oo 7 » |,
CELL.
? 78 1T 78 +

O AUGEND 77+ /

7=~ .

Sema masine sa potpisom izumitelja,

Dzozefa Kejtsa

$ aveens 7. INVENTOR
Joser KATES

AFryS~
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simbol O, koji je bio prikazan
svetlima na odabranom polju.
Nakon igracevog poteza usledio
bi 1 potez racunara, poznatog
kao Electronic Brain. Bertie
the Brain je nudio viSe nivoa
tezine, a na najtezem je bilo
nemoguce pobediti masinu.

Nakon ove egzibicije, Bertie
the Brain masina je rastavl-
jena i ubrzo zaboravljena, ali
je trag koji je ostavila svakako
uticao na dalji tok istorije video
igara.

1950

FERRANTI MARK 1

PRVI KOMERCIJALNO DOSTUPNI RACUNAR

akon uspesne demon-

stracije Nimroda,

firma Ferranti je
nastavila sa inovacijama na
polju rac¢unara i1 kompjuter-
ske tehnike, kreiravsi Fer-
ranti Mark 1. Time je nastao
prvi komercijalno dostupni
racunar za Siru namenu, a
prvi proizvedeni model je pok-
lonjen Viktorija Univerzitetu
u Mancesteru.

Ferranti Mark 1 je doneo
brzi proces ra¢unanja i veéu

High speed Electronic
Digital Computer

This michine will add wp
‘numbers, cach of the order of 16 in onie second, vl ultimately hald 620,000 binary digits, and b
and will multiply tvo such numbers i 3.6 mill-  high speed memory, on cathode ray tubes which b

memoriju u odnosu na ostale
masine tog vremena. Ono sto
je bila zanimljiva inovacija
kod Ferranti Mark 1 jeste
audio signal koji je masina
proizvodila kao povratnu
informaciju za korisnika.
Taj zvuk je bilo moguce
modifikovati, Sto je Mark
1 ¢inilo jednim od prvih
racunara na kome je nastala
kompjuterski generisana
muzika, sa svojim verzijama
,God Save the Queen” 1 ,In
the Mood” pesama.

Pored kompjuterski generisane
muzike, tu je bilo prostora i za
kompjutersku igru zahvaljujuci
vetoj memoriji. Doktor Ditrih
Princ je za Mark 1 napisao
jednu od prvih video igara
baziranih na sahu. Ipak, zbog
svojih tehnoloskih ogranicenja,
Mark 1 nije mogao simulirati
éitavu partiju saha, ve¢ samo
mat-u-2-poteza situacije sa preko
1000 mogucih poteza. Racunar
je najcesée uspesno pronalazio
resenja, ali nije prepoznavao Sah
mat 1 pat situacije.

ISTORIJA VIDEO IGARA - STARO DOBA 13
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ATARI 2600 JE DO 2004. GODINE PRODAT U PREKO
30 MILIONA PRIMERAKA

s ACTIVISION.* e U drugoj polovini sedamdesetih godina arkade su cvetale. Igraonice su bile
PITFALLF prepune gejmera svih uzrasta, ali Atari je ipak trazio nesto novo Sto ¢e smanijiti
vuusoemmmoes. troskove produkcije arkadnih masina i ujedno ostati aktuelno na duze staze.
Tako je nastala kuéna konzola Atari VCS, kasnije preimenovana u Atari 2600.

Atari 2600 je postavio temelje za ¢itavu novu generaciju konzola. 2ahvaljujuéi
ovom skromnom uredaju, na trZistu je omasovljena upotreba hardvera bazira-
nog na mikroprocesorima, kao i ROM kertridza na kojima su bile smestene
igre. Uspeh ove konzole inspirisao je nastanak brojnih suparni¢kih gejming

_ FOR USEWITH THE kompanija, poput Activision-a. Bilo je tu i drugih proizvodaca konzola koji
ATARI’ VIDEO COMPUTER SYSTEM”

su predstavljali zdravu konkurenciju za Atari, konkretno kompanije Coleco
i Mattel Electronics.

game program™

Use with Paddle Controllers

SAMO JEDNA OSOBA JE RADILA NA VECINI

IGARA ZA ATARI 2600

lako je 1977. godine napravio pravi bum na trzistu video igara, Atari 2600
je pravi procvat doziveo tek kasnijih godina. Dolazak kultne arkade Space
Invaders na konzolu 1980. godine oznacio je veliku prekretnicu za Atari, a

dve godine kasnije stigao je i Pac-Man, kaji je ,,preko noéi” postao najpro-
davanija igra na ovoj konzoli. lako je hardver ostao isti, zahvaljujuéi podrsci

Comraveti)
| 2a kertridze viseg kapaciteta do 16 kilobajta, igre su znatno uznapredovale o ';J
j ATARI§ u grafitkom smislu, kao i u pogledu gejmpleja.

T meemmmmesmn lako su se Space Invaders i Pac-Man definitivno istakli kao najpopularniji,

Atari je imao solidnu ponudu igara na izlasku, ukljucujuéi Air-Sea Battle, specifikacije:
Basic Math, Surround, Street Racer, Video Olympics, Indy 500, Blackjack,
Starship i Combat. PROCESOR 8-bit MOS 6507 @ 1.19 MHz

ick Controller h
i

L . . Television Interface Adaptor (TIA)
Kompaniji Atari pripadaju mnoge zasluge, a ova kuéna konzola je svakako GRAFIKA Maksimalna Rezolucija:

jedna od njenih najvecih dostignuca. 160 x 192

RAM MEMORIJA 128 bajtova

game program™

ATARIE byl

ROM MEMORIJA Do 4 KB

Dzojstik, paddle, driving,
keyboard i drugi

PERIFERIJE

SPACE INVADERS *

e Y

= 189 USD
CENA Inflacija 2024:
996 USD

BROJ PRODATIH 30 miliona
UREPAJA (do 2004)

1988 ATARI, CORPORATION. AL RIGHTS RESERVED 2632
* Trodemark of Toito America Corm.

Printed in Hong Kong  CA 300066-032
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Ninfendo

ENTERTAINMENT
SYSTEM

Ako krah industrije video igara u biblijskom smislu predstavlja
potop, onda je NES konzola Nojeva barka koja je zajedno sa
svojim igrama spasila industriju.

Nakon serije izuzetno uspesnih arkadnih igara pocetkom
osamdesetih, Nintendo je zapoceo razvoj svoje prve kucne
konzole. Predsednik kompanije Hirosi Jamaudi je Zeleo da
napravi jednostavnu, jeftinu konzolu koja bi pokretala igre
putem kertridZa. Tako se rodio Nintendo Entertainment
System.

NES, u Japanu poznat kao Famicom, je 8-bitna konzola
trece generacije koja se u prodaji prvi put pojavila 15. jula
1983. godine. Konzola je nudila dva kontrolera sa krstastim
D-padom, kao i Cetiri dugmeta - A, B, Select i Start. Kasnije
se pojavilo jos nekoliko dodatnih periferija, kao Sto su NES
Zapper (pistolj) i Power Pad (plesni ,podijum”).

NES SE U JAPANU PRODAVAO DO
2003. GODINE

Sto se tice ponude igara, Nintendo je imao revolucionaran
pristup sa naslovima nezavisnih proizvodaca. Naime, odo-
brenje licence od strane Nintenda je zahtevalo odredeni
kvalitetigre, kao i njena ekskluzivnost. Za razliku od Nintenda,
Atari je imao prilicno nepromisljenu strategiju za svoj Atari
2600, Sto je dovelo do prezasicenja trziSta igrama niskog
kvaliteta.

NES je na zapad stigao na jesen 1985. godine, osvojivsi srca
svih gejmera Sirom sveta. Nintendo je prodao oko 62 miliona
primeraka, a potraznja za konzolom je i dan danas velika u
kolekcionarskim krugovima.

NES se danas smatra za jednu od najznacajnijih kucnih kon-
zola svih vremena, ne samo zbog svoje uloge u ,vaskrsenju”
industrije, vet i zbog svog bogatog kataloga popularnihigara.
0 tome svedoce cuvene fransize kao Sto su Super Mario, The
Legend of Zelda i Metroid, koje su se prvi put pojavile upravo
na NES-u. Super Mario Bros. je ujedno i najprodavanija igra
na ovoj konzoli, sa preko 40 miliona prodatih primeraka.

ol
Made in Japan
NES-WH-USA

EAMILY COMPUTER

=D — JJJeEa—35
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NES SE U INDLJI ZVAO
SAMURAI A U SOVJETSKOM
SAVEZU DENDY

ACTION-PACKED EXCITEMENT
FOR THE ENTIRE FAMILY
’ \ =

RECOMMENDED FOR AGES 8 TO ADULT.

NOW THE ENTIRE FAMILY
CAN GET IN ON THE ACTION.

o Ent

ENTERTAINMENT
SYSTEM

Specifikacije:

Motorola 6502 8-bit @ 1,79/1,66 MHz

PROCESOR Ricoh 2A03/2A07

ENTERTAINM

Picture Processing Unit (PPU)
GRAFIKA Maksimalna Rezolucija:
256 x 240

- SYSTEM® !

CONTROL DECK .

THE MOST CHALLENGING VIDEO 'L
GAME SYSTEM EVER DEVELOPED.

RAM MEMORIJA 2KB

Kontroler,
PERIFERIJE Super Advantage,
NES Zapper

179 USD
CENA Inflacija 2024:
566 USD

61,91 miliona
(do 2003)

BROJ PRODATIH UREDPAJA

ISTORIJA VIDEO IGARA - GEJMING RENESANSA 97



SUFER MINIENUD

ENTERTAINMENT SYSTEM

Malo imena odjekuje tako snazno kao Nintendo. Istinska
ljubav prema video igrama i posvecenost inovacijama
bili su klju¢ni za uspeh ove cenjene kompanije, pri cemu
je svako novo izdanje konzole promenilo gejming indus-
triju iz korena. Jedna takva prekretnica u bogatoj istoriji
Nintenda bio je Super Nintendo Entertainment System
(SNES), sa kojim je kona¢no zasao u 16-bitnu eru.

lako je NES godinama ponosno nosio titulu ,,kralja svih
konzola”, 16-bitna era je donela nove izazove. SNES (u
Japanu poznat kao Super Famicom) se u ovom periodu
suocio sa Zestokom konkurencijom na domacem tlu,
primarno u vidu Segine Genesis konzole. Sa agresivhom
marketinskom strategijom i Seginom novopecenom
maskotom, plavim jezom Sonikom, koji je pretio da
zaseni haseg omiljenog brkatog vodoinstalatera, Nin-
tendo je brzo morao da uzvrati udarac. 5_..@5.; Famicom’

SNES JE NA IZLASKU IMAO
SAMO 3 DOSTUPNE IGRE

= b = 3 e

lako je Nintendo izdao skuplju konzolu sa izuzetno
malim katalogom igara, i to ¢ak dve godine nakon Gen-
esisa, SNES se istakao kao vrhunac 16-bithog gejminga.
Sa svojom naprednom grafikom i izuzetno kvalitet-
nim zvukom, prevazisao je svog prethodnika i ostale
konkurente na trzistu, ukljuc¢ujuc¢i Genesis. Momentalno
je osvojio srca japanskih gejmera, a svoju ,,vladavinu”
je prosirio i na zapad godinu dana kasnije.

142 ISTORIJA VIDEO IGARA - ERA INOVACIJA

Inicijalni uspeh konzole je privukao paznju mnogih re-
nomiranih japanskih developera kao $to su Capcom,
Konami i Square, iako je Nintendova politika za licen-
ciranje ,eksternih” naslova bila prili¢no striktna. Sto se
tice Nintendovih originalnih ostvarenja, izdvojili bismo
Super Mario World, The Legend of Zelda: A Link to the
Past i Super Metroid kao igre koje su obelezile najus-
pesniju eru SNES-a.

USPEH SNES KONZOLE
JE PRIVUKAO PAZNJU |

JAPANSKE MAFIJE

lako je industrija sredinom devedesetih polako prelazila
u petu generaciju, a ujedno i ,,tre¢u dimenziju”’, SNES-ov
uticaj je opstao i do pocetka novog milenijuma, najvise
u vidu portova njegovih kultnih naslova za Game Boy
Advance.

U sluc¢aju da ne posedujete SNES kod kuce a voleli biste
da isprobate neku od njegovih ¢uvenih igara, uvek pos-
toji opcija emulatora!

Specifikacije:

PROCESOR Ricoh 5A22 16-bit @ 3,58 MHz

Picture Processing Unit (PPU)
GRAFIKA Maksimalna Rezolucija:
512 x 448

RAM MEMORIJA 128 KB

Kontroler, Super Scope, SNES

PERIFERIJE NGBS

199 USD
CENA Inflacija 2024:
478 USD

BROJ PRODATIH UREDAJA [ d9012r§(')“3€)m
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Vodic€ kroz istoriju video igara Vam je pripremila redakcija
Play!Zine magazina.

Osnovan 2006. godine, Play'Zine je besplatan mesecnik na
srpskom jeziku posvecen video igrama. U svakom izdanju
moZete procitati recenzije aktuelnih igara, intervjue sa
domacdim developerima i studijima, opise hardvera, novosti
sa globalne i lokalne scene i mnoge druge zanimljivosti iz
sveta gejminga.

Play!Zine se tokom godina proSirio i na druge projekte
- Play!Con konferenciju o razvoju video igara, Play!Cast
podkast i Play!Biz Insider, portal koji €itaocima daje uvid u
poslovni aspekt gejminga u Srbiji.

"‘“{ “Zaprati nas:
. @playzme €3 /Playzine @) /play zine Q) @Play Zine

SKENIRAJ ME:

-86-906774-0-5
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